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1 - INTRODUCAO
1.1 - O software Code Mark

Este manual de instru¢cdes fornece informagbes necessérias para a utlizacdo do software
Code Mark, que foi desenvolvido visando facilitar o processo de identificacdo de componentes, empregados
na fabricac@o de quadros e painéis elétricos.

Através de um software intuitivo, totalmente projetado e desenvolvido no Brasil, em menos de 2
horas o usuario estara apto a desenvolver seus trabalhos de identificagao.

Utilizando-se dos recursos do editor, como ferramentas de desenho de caixas de texto, cédigo de
barra, insercdo de linhas, retangulos, elipses e imagens, € possivel criar e imprimir trabalhos plenamente
customizaveis as necessidades de identificacéo.

,Sobre... @

Ce I es \/, S ) Sistema de Identificagdo Termica

Av. Monteiro, 578 - Cumbica

CEP: 07224-000 - Guarulhos - SP - Brasil
Tel: +55[11)3437-8255

Fax.: +55(11)2412-2205

Yersdo 5.05

www_elesys.com.br

elesys(@elesys.com.br
©2011 Elesys Sistemas Elétricos Ltda

Figura 1.1.1
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1.2 — Como se guiar através do manual

Este manual foi elaborado com a seguinte organizagao:
e Capitulo 1

Na primeira parte da introducdo, definimos a finalidade e aplicacdo do software e na
segunda parte, apresentamos uma idéia de como foi organizado este manual.

e Capitulo 2
Mencionamos as caracteristicas deste tipo de impressao e suas vantagens, buscando dar
uma visao da posicéo deste sistema de identificacdo dentre os outros atualmente disponiveis no
mercado.
e Capitulo 3
Pensando em facilitar a leitura e o entendimento do Manual, definimos os termos
empregados do software, do hardware e dos componentes necessarios para a criagao e impressao
de um trabalho.
e Capitulo 4
Definimos o perfil e os recursos deste software.

e Capitulo 5

E apresentado como efetuar algumas configuragées basicas no software para que o USUario
possa personaliza-lo.

e Capitulo 6

O usuario aprendera a utilizar o software para imprimir seus trabalhos, passando pelas
etapas de cadastro e edi¢cdo de dos mesmos.

e Capitulo 7

Mostramos como criar um trabalho utilizando-se de todas as ferramentas de desenho
disponiveis no editor. E exibido como alterar o tipo e tamanhos dos textos, ajustar automaticamente
os textos ao tamanho da etiqueta, alinhar, rotacionar os textos, inserir imagens, cddigo de barra,
formas geométricas e outros recursos mais.

e Capitulo 8

Detalhamos as ferramentas para a edicdo de um trabalho, como, importacdo de textos de
planilhas eletrbnicas para banco de dados, utilizacdo ferramentas de desenho com funcéo de
contadores, insercdo de data e hora, envio textos a serem impressos durante uma impresséo,
criacdo de modelos de etiquetas para serem reutilizadas em trabalhos futuros, assim como, a
apresentacdo das teclas de atalho que podem ser utilizadas para agilizar a abertura das
ferramentas do sistema.

Recomendamos utilizacéo de alguns recursos depois que o usuario tenha o dominio dos
capitulos anteriores.

e Capitulo 9

Detalhamos como consultar os formuldrios cadastrados no sistema e importar novos
modelos de formularios eventualmente criados e enviados pela Elesys.
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2 — PORQUE UTILIZAR A SOLUCAO TERMICA?

e I e _) Code Mark

Solucdo completa de identificacao termica
para componentes elétricos.

- Imprime até 20.000 etiquetas de 15 mm por hora;

- Sistema portatil. Impressora pesa apenas 700g;

- Dispensa méao de obra especializada,;

- N&o requer tinta, solvente e manuseio de canetas;

- Custo por etiqueta impressa super reduzido, em
comparacao a outros sistemas de identificacdo.

Acompanha software gratuito, intuitivo
e em portugués onde em menos de 2 horas
0 usuario estara apto a desenvolver seus
trabalhos de identificagéo.

- Possui editor de facil manuseio;

- Recursos para edicao do trabalho utilizando ferramentas de desenho com funcéo de
caixa de texto, insercéo de imagens, desenho de linhas e figuras geométricas;

- Utilizacéo dos codigos de barras mais utilizados no mercado;

- Importacdo de dados disponibilizados em planilhas eletrdnicas;

- Impresséo de simbolos eletrotécnicos;

- Autoajuste de texto para que se adapte automaticamente ao tamanho da etiqueta;

- Criacao de modelos para utilizacdo em outros trabalhos.

1. Formulario de etiquetas e e 3
2. Ribbon para impress&o térmica e == Z
3. Software de edicdo e impresséo B S 2 =
4. Impressora térmica portatil = 3
5. Secdo do formulario de etiquetas impresso = =
6. Fio identificado utilizando luvas e etiquetas CEE = Sl
impressas D)
-
[ :
o - Rty
.- o
- @
S, Sy
= N
R -Q
o |
e Q.-E‘
.- 2
| )
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3 — DEFINICOES BASICAS

A seguir um glossario de termos e definigcdes utilizados no manual e no software.

3.1 - Software

3.1.1. Formuléario

E um rolo de 100 mm de largura por até 23 m de comprimento constituido por seces que podem
variar de tamanho, cor e tipo de material, conforme o modelo do formulario utilizado. E fornecido com
semicortes ou adesivas que permitem destacar ou retirar as etiquetas depois de impressas.

O formulario é fabricado e distribuido pela Elesys. Ver foto 1 do capitulo 2.

3.1.2 - Secéo
—
EAZ 18,7x26,7 ELE
Figura 3.1.2.1
—
ETA 15x40
Figura 3.1.2.2

E uma divisdo do formulario formada por uma ou mais etiquetas. Cada secdo é separada por um
semicorte ou uma fenda (furo oblongo) necessaria para a impressora detectar a posi¢cao do formulario.

Dependendo do formulario selecionado, cada sec¢do pode ser formada pela parte onde sao
colocadas informacdes sobre o trabalho (cabecalhos e referéncias) e a parte formada pelas etiquetas.

Uma secao, onde as etiquetas impressas ja foram destacadas, recebe o nome de esqueleto.
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3.1.3 - Etiquetas

—

TAG 01 TAG 02 TAG 03

ETA 12,5x27

Figura 3.1.3.1

O software recebe os dados das etiquetas nos caixas de texto denominados por TAG. Assim, na
figura 3.1.3.1, o texto de cada etiqueta seréa escrito nos espagos TAG 01, TAG 02 ou TAG 03.

O numero e tamanho de etiquetas por secdo também pode variar de acordo com o modelo do
formulario.

Exemplo: Para o formulario EAZ 18,7x26,7 ELE (figura 3.1.2.1), o niUmero de etiquetas por secao é 5.
Para o formulario ETA 12,5x27 (figura 3.1.3.2), 0o nimero de etiquetas por secao é 3.

3.1.4 —Trabalho

E o nome de uma tarefa associada a um modelo de formulario que conterd todos os dados
necessarios para impresséo. Os trabalhos poderdo ser armazenados em arquivos, do tipo *.cdm, gravados
no disco rigido do computador.

3.1.5 — Ferramentas de desenho do editor

Sao ferramentas disponibilizadas pelo software para que o usuério possa inserir em seu trabalho
textos, imagens e formas geométricas, de acordo com a necessidade.

As ferramentas de desenho do tipo:

Retangulo: Desenhar quadrados ou retangulos no editor;

Elipse: Desenhar circulos no editor;

Linha: Desenhar linhas no editor;

Imagem: Inserir imagens bitmap no editor;

Texto: Inserir caixas que permite a edicdo e exibicdo de textos;

Cdédigo de Barras: Inserir caixas que permite a edicao e exibi¢cdo de cédigo de barras linear;
Cdédigo de Barras 2D: Inserir caixas que permite a edicao e exibicdo de codigo de barras 2D;

3.1.6 — Barra de navegacéo

o = JL= Figura 3.1.6.1

Controla a navegacdo pelos cadastros do software. E composta por botdes padronizados que
possuem a mesma funcéo em qualquer parte do software.

No editor do trabalho, possui a fungdo de navegar entre as paginas das se¢des cadastradas.

3.1.7 — Botbes de edicdo

Sabvar || Cancelsr || Movo || Eschr Figura 3.1.7.1

Controla a edi¢éo dos registros nos cadastros do software. E composta por botdes padronizados
que possuem a mesma funcdo em qualquer parte do software. Permite inserir um novo registro, salvar ou
apagar registros ja cadastrados.




Manual de Instrucdes do Code Mark

Elesys Sistemas Elétricos Eireli
Para inserir um novo registro, deve-se primeiramente clicar em “Novo”, para gravar basta clicar em
clicar em “Salvar”.

“Salvar”. Para editar um registro ja cadastrado, basta alterar o contetido de qualquer campo do cadastro e

Durante a edi¢do de um registro, os botdes “Novo” e “Excluir’ permanecerédo desabilitados até que
se salve ou cancele a edigéo.
3.2 — Hardware

3.2.1 - Impresséo térmica

A cabeca de impressao é constituida de uma placa de ceramica que abriga uma fileira de pontos
resistivos em miniatura, com uma resolucéo de 200 dpi (pontos por polegada).
térmica.

O ribbon é uma pelicula revestida com pigmento que sera utilizada para impresséao por transferéncia

No processo de impresséo, a cabeca de impressao entra em contato com o lado sem tinta do ribbon
e a fileira de pontos da cabeca de impresséo se aquece para formar os elementos que serdo impressos.
Quando aquecidos derretem a tinta no outro lado da fita, transferindo-a para o formulario ou etiqueta.

Durante uma impressédo, o ribbon e o formulario se movimentam na mesma velocidade por
intermédio de um rolo de tracdo inferior feito de borracha.

3.3 - Insumos de fornecimento da Elesys
3.3.1 — Formulério

!

,//////, f 4 3
i 15

/////'
¥4

" e

Figura 3.3.

=

Detalhado no tépico 3.1.1.
3.3.2 —Ribbon

Figura 3.3.2.1

Trata-se de uma pelicula revestida com pigmento em um dos lados que fica enrolada em um tubo
de papeldo, denominado tubete. O ribbon é utilizado pelas impressoras de transferéncia térmicas para
realizar a impresséao.

formularios.

Um ribbon que possui até 74 metros de comprimento permite imprimir aproximadamente trés
10
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4 — CARACTERISTICAS DO SOFTWARE

4.1 — Trabalho
e Armazenamento de seus trabalhos em forma de arquivo que podem ser organizados em pastas no

disco rigido do computador e registro de todos os trabalhos realizados para que possam ser
localizados mais rapidamente;

e Formatacdo personalizada para cada trabalho permite selecionar tipo e tamanho de fonte,
alinhamento dos textos nas etiquetas, rotacéo de textos e imagens e inserir varias linhas em uma
Unica etiqueta;

e O usudrio ndo precisa se preocupar com a quantidade de caracteres que é permitido ser digitado

em uma etiqueta, o software possui um recurso que diminui automaticamente o tamanho da fonte,
para que o texto se ajuste exatamente ao tamanho da etiqueta;

4.2 — Editor

e Permite editar os dados dos textos através da propria secdo na visualizagcdo, fazendo um clique
sobre a caixa de texto desejada;

e Permite definir tamanho e tipo de fonte personalizado para cada etiqueta;
e Permite a insercdo de simbolos eletrotécnicos, mais utilizados, nas etiquetas;

e Permite montar trabalho personalizado utilizando figuras geométricas, imagens, caixas de texto,
cbdigos de barra. E permitido inserir data, hora e contadores numéricos nas etiquetas;

e Permite informar ao editor o texto que sera impresso durante o processo de impressao.

4.3 - Banco de Dados
e Em um banco de dados interno o software permite armazenar todos os dados que serdo utilizados.

Posteriormente, é possivel associar os registros salvos com os caixas de textos ou codigos de
barras inseridos no editor para que sejam lidos e impressos.

4.4 — Importacao e Exportacao
e Permite importar arquivos externos. Esses dados ao serem importados sdo armazenados

diretamente no banco de dados do software para que posteriormente possam ser integrados com 0s
as caixas de texto do editor.

e Os mesmos dados que sdo importados, também podem ser exportados para arquivos externos.

Esses dados exportados podem ser utilizados para edicdo externa ao software, para serem
importados em outros trabalhos do Code Mark ou ate mesmos de outros softwares.

4.5 — Impresséao

e Uma série de opcdes de filtro de impresséo permite imprimir todos os dados do trabalho, um Unico
registro do banco de dados ou intervalos personalizados de registros;

e O software permite efetuar a impressdo uma ou varias copias do mesmo trabalho no mesmo
comando de impressao.

4.6 — Modelos de formulérios

e Permite consultar, com detalhes, todos os dados dos formularios cadastrados no software, os
fabricantes responsaveis por cada formulario e visualiza-los graficamente;

e Permite importar novos formularios através de arquivos enviados pela Elesys.

11
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5 — CONFIGURACOES DO SOFTWARE

5.1 — Ajustes de impresséo

5.1.1 - Definir configurac8es de impresséo.

Para definir as configurac6es de impressado no software, no menu "Arquivo" selecione a opc¢éo
"Configurar Impresséao".

Para a utilizacdo da impressora Zebra TLP 2844 com o driver “ZDesigner TLP 2844” ou Zebra
GC420t com o driver “ZDesigner GC420t”, nenhuma modificacdo serd necesséria, devendo
permanecer os valores padrdes da instalagao.

Veja as figuras 5.1.1.1 e 5.1.1.2.

il Elesys Code Mark 2011

Editar Desenhar Formatar Base dedados  Ajuda

1 Move... Ctrl+0 Eﬂ
= Abrir... Ctrl+-A =

=

Restaurar Arquivo de Backup... - -
Clique para ajustes nas
configuracdes de impressdo

Configurar impressdo...

=
K] sair Alt+F4
1
Figura 5.1.1.1
ﬁ[unfiguragﬁes delmpressic I&J

Configuragoes de Impressao
Selecionar opges e efetuar ajustes gue influenciam diretamente na impressao

Geral ]
Valores pré-configurados para

Tamanho do farmulario funcionar com a impressora
Zebra TLP2844 ou Zebra GC420t

(71 0 tamanho do formuldio deverd ser selecionado diretamente no praprio driver

(@ Permitir que o Code Mark, configure o tamanho do farmuldno no driver de impress3o

Fator de converzdo do [Largura = Lado = da Seqdo * Fator |
tamanho do farmulrio Lada 18] Lada’ 1o [Altura =Lado' daSecdo  Fator )
Fator de ajuste da Lada 0l Lada 3| [em milimetroz)

da area de impressdo

Fator de sjuste da_ Lada ¥ 0l Lada' -5 lem milimetros)
origem de impress&o

Tempo de retardamento na impress3o 3| [em segundos) [T Pauszar impres:&o a cada secdo

| ok | | LCancelar

Figura 5.1.1.2

12




Manual de Instrucdes do Code Mark Elesys Sistemas Elétricos Eireli

5.1.2 — Configurar o tamanho do formuléario

O tamanho do formulario utilizado na impressao de um trabalho qualquer, deve ser configurado para
permitir que o software consiga imprimir as etiquetas e o salto para a préxima sec¢ao seja feito corretamente.

A configuracédo do tamanho do formulario pode ser feita em dois locais distintos, no préprio driver da
impressora ou através do software.

e No driver, o local pode variar conforme o tipo de impressora. Veja o capitulo “7 — Configurar a
impressora “Zebra TLP2844” ou “Zebra GC420t” do “Guia de Instalagdo e Configuragdao do
SoftMark”.

e No software, a configuragédo é realizada ao ativar o campo “Permitir que o Code Mark configure o
tamanho do formulario no driver de impressao” (figura 5.1.1.2). Nesta opc¢éo deve ser informado o
fator de conversdo do tamanho do formulario, pois o software trabalha em milimetros e as
impressoras em pontos. Esse valor pode ser informado pelo fabricante da impressora.

5.1.3 — Pausa na impresséo

O software permite que a cada secdo impressa, uma pausa na impressdo seja efetuada. Nesse
momento, uma mensagem sera exibida pedindo a confirmacgéo para que a proxima se¢ao seja impressa.

Esse recurso € muito Util quando utilizado em impressoras que necessitam da troca do insumo a
cada segéo impressa.

5.1.4 - Tempo de retardamento na impressao

Esse campo controla o intervalo de tempo em que o software envia cada secdo para ser impressa.
E ideal manter configurado um tempo maior ou igual a trés segundos, pois a impressdo em uma velocidade
maior, podera provocar um deslocamento no formulario e o trabalho poderéd ndo ser impresso corretamente.

5.2 — Personalizar o software para utilizacao

O software possui uma ferramenta para a personalizacdo de algumas fun¢gbes que podem ser
ativadas ou desativadas conforme a necessidade do usuario. Para modificar as configuragbes do software,
no menu "Ajuda", selecione a op¢éo "Configuracdes do Sistema" (figura 5.2.1).

e

Ajuda |

Lay-out...

] Clique para
Licenga de Uso... personalizar
Informative de Impressio,., | © Software

Configuragdes do Sistema...

@ Sobre...

Figura 5.2.1

O software abrirh uma janela (figura 5.2.2) com uma série de opg¢des que poderdo ser
personalizadas. Por padrdo a instalagcdo ja vira pré-configurada com as melhores as necessidades do
USuério.
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ﬁCnnfiguragﬁes do Sistermna |&f

Configuracoes do Sistema
Permite perzanalizar alquns pardmetros de configuracdes do zistema

Geral

kM arque az oprie: desejadas

b amimizar automaticamente o zsizkema no momento em que estiver sendo aberto Marque ou desmarque
Ajuztar automaticamente oz objetoz ao tamanho da janela as opgdes desejadas, e
Sempre criar um backup do arquivo que estiver sendo aberto para edigio =

Ocultar az configuragtes de impresz3o do menu arquivo & da janela de impresz3o
Qeultar a opgaon de liberagdo manual na janela de licenga de uzo

Salvar automaticamente o habalho aberto a cada | 5| minutols)

Salvar o trabalho zempre que retornar da execucdo das feramentas do sisterna
Solicitar a gravagdo de um novo trabalho imediatamente apds ele zer criado
Ewecutar a ferramenta de prevengao de ruptura de dados ao zalvar um trabalho

(Clique para oK | | Cancelar
gravar 9

Figura 5.2.2

Cada uma das opc¢des sera detalhada logo abaixo.

e Maximizar automaticamente o sistema no momento em que estiver sendo aberto

Ao manter essa opcao ativada, o software sera aberto ocupando toda a &rea de trabalho
independente da resolugéo utilizada.

Desativar esta opcao fard com que o software seja aberto no centro do video com seu tamanho
padréo de 800x600 pixels.

e Ajustar automaticamente os objetos ao tamanho da janela
Esta opcéo trabalha de forma conjunta com a opg¢éo anterior. Ao manter essa opg¢ao ativada, todos
os objetos da janela (barra de ferramentas e rolagem, botdes, area de edi¢do) serdo redimensionados

ao tamanho da janela quando esta for maximizada (figura 5.2.3).

Desativar esta op¢do fara com que os objetos da janela se mantenham em seu tamanho padrédo de
800x600 pixels mesmo que a janela possua um tamanho maior (figura 5.2.4).

B sy Cocte Mk 2011 - Painel Bty ccim]. [ W Eiesys Code Mark 2011 - [Panel Besys.com] JEpp———
e Bifar DeeniarFormsimr Bacededodar Al Bmuive it Qesenhan
D@ a B T Dl & ® Tl Tmm - |eless

BB D Y YE

an
-
o

™
50
an

[ voowane |

-

- mam] = Janela maximizada (BEERN-FY - 2ls CRCNIIE
\1e|e‘sy% :M.:.:; 8 m b t Ukima Liberegdo: 14/03/2011 Prémma Liberagho: 2804/2011. Importar arquivo de dados do tipo CSV (Separado por virgules] [*.co L.
com objetos Janela maximizada
redimensionados com objetos nédo
ao seu tamanho redimensionados
ao seu tamanho
[Boos@am ] L |
Figura 5.2.3 Figura5.2.4
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e Sempre criar um backup do arquivo que estiver sendo aberto para edi¢do

Ao manter esta opcao ativada, o software criara um arquivo espelho de backup de um trabalho
gualguer no momento que ele estiver sendo aberto. O arquivo de backup sera criado com o mesmo
nome do arquivo de trabalho original, apenas com a extensao “.cbk”.

Desativar esta opcao fara com que o backup nédo seja realizado. Recomendamos manté-la sempre
ativada.

Para mais informacdes sobre restaurar o backup de um trabalho, consulte o topico
“6.1.7 — Restaurar arquivo de backup de um trabalho”.

e Ocultar as configuracdes de impressdo do menu arquivo e da janela de impressao

Por seguranca, as configuracdes de impressédo do sistema ficam, por padrdo, desabilitadas para
acesso. Para habilitar o acesso a essa ferramenta, desmarque essa opcgao.

Para mais informac6es sobre as configuragcdes de impressédo, consulte o topico “5.1 — Ajustes de
impressao” deste manual.

e Ocultar a opcéo de liberacdo manual na janela de licenca de uso

Por motivos técnicos, por padréo, a ferramenta de renovacdo manual da licenca de uso do software
fica desabilitada na instalacgéo.

Caso exista a necessidade de efetuar a liberagdo manual do software por falta de internet,
dificuldades de liberacdo de firewall ou outros motivos quaisquer, desmarque essa opgdo para que o
recurso seja habilitado.

Para mais informag8es sobre a liberacdo manual, consulte o topico “5.2 — Liberagdo manual” do
“Guia de Instalagao e Configuragao do SoftMark”

e Salvar automaticamente o trabalho aberto a cada 5 minutos

Um trabalho que ja foi salvo em arquivo serd salvo automaticamente pelo sistema a cada cinco minutos.
Esse intervalo de tempo pode ser alterado bastando substituir o 5 por outro nimero qualquer.

O recurso de autosalvamento pode ser desativado a qualquer momento bastando apenas desmarcar
essa opcgao.

e Salvar o trabalho sempre que retornar da execucéo das ferramentas do sistema

Um trabalho que ja foi salvo em arquivo sera salvo automaticamente pelo sistema sempre que o usuario
retornar da execuc¢do de alguma das ferramentas do sistema, por exemplo, a importacdo.

O recurso de pode ser desativado a qualguer momento bastando apenas desmarcar essa op¢ao.

e Solicitar a gravacdo de um novo trabalho imediatamente apds ele ser criado

Apés passar pelo processo de criar um novo trabalho onde é selecionado o modelo de formulario
desejado, o sistema abre automaticamente a janela de salvar solicitando assim que o trabalho, mesmo que
ainda vazio, ja seja gravado em disco.

O recurso de pode ser desativado a qualquer momento bastando apenas desmarcar essa opgao.

e Executar a ferramenta de prevencéo de ruptura de dados ao salvar um trabalho

Sempre que o software salva um trabalho, algumas rotinas internas sdo executadas com o intuito de
prevenir que os dados do arquivo possam se corromper. Esse procedimento pode deixar o processo de

salvar um pouco mais lento, principalmente para trabalhos grandes.

O recurso de pode ser desativado a qualquer momento bastando apenas desmarcar essa opgao.
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6 — CADASTRAR, EDITAR E IMPRIMIR UM TRABALHO

6.1 — Cadastro ou abertura de um trabalho

O processo de montagem de um trabalho passa por algumas etapas como o cadastro de um novo
trabalho ou a abertura de um ja existente, a digitacdo dos textos e a impresséo no formulario.

O Trabalho nada mais é que a denominagao de uma tarefa associada a um modelo de formulario
que contera todos os dados a serem impressos, ou seja, as etiquetas de cada secao.

No momento do cadastro do trabalho devera ser definido o modelo de formulario que ser& utilizado
na impressao, apos isso se deve acessar o editor, onde os dados poderéo ser inseridos de trés formas:

o Digitados manualmente diretamente nas caixas de texto do editor ou
e Através da importacdo de arquivo compativel.

Estes dois (ltimos vejam mais detalhes no capitulo “8 - Ferramentas para agilizar a edicdo de um
trabalho”.

Quando o trabalho ja estiver alimentado com todos os dados desejados, sera possivel efetuar a
impressédo. O software possui recursos para imprimir todas as etiquetas do trabalho, parte do trabalho e ou
uma Unica se¢do. O software ndo permite retoque, portanto se etiquetas foram impressas com falhas, a
sec¢do devera ser reimpressa.

6.1.1 — Criar um novo trabalho

Os dados de um trabalho podem ser gravados em arquivo e organizados em pastas no disco do
computador.

e Para cadastrar um trabalho clique no menu “Arquivo” e selecione a opcdo “Novo” ou cligue em
“Novo arquivo” na barra de ferramentas superior.

i Elesys Code Mark 2011
m Editar Desenhar Formatar Base de dados
O Move... Ctrl+ Clique para criar
o Abrir.., CirleA = um novo trabalho
=
B Elesys Code Mark 2011
Restaurar Arquive de Backup... Arquive Editar Desenhar Formatar
=
Configurar impressdo.., | —~
% Cligue para criar
um novo trabalho
K] sair Alt+F4
T |
Figura 6.1.1.1 Figura 6.1.1.2

e Na sequéncia o software ira abrir uma janela chamada “Novo arquivo...” onde deve ser selecionado
0 modelo de formulario desejado, que seré utilizado na impresséo.

Para efetuar esse procedimento e concluir a criagdo de um novo trabalho, siga os passos da figura
6.1.1.3.
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Naovo arquiva... |éj
Selecione o modelo dezejado para zer aplicado ao novo arquivo
Descrigdo do Modelo Tipo do Produto |Largura |.~’-‘«Itura |F|ai0 do cant0| -
Etiqueta Aparelho, 19:45 mm, 3200 Etiquetas ETA 1945 100,00 mm 2400 mm 0.00 mnm
Etiqueta Aparelho, 21860 mm, 1240 Etiquetas ETa 21x60 100,00 rom 75,00 rmm 0,00 mm
Etiqueta Aparelho, 22254 mm, 1360 Etiquetas ETA 22454 . 0,00 mm
- - Selecione o modelo de

Etigusta Aparelho, 25x700 mm, 500 Etiquetas EaZ 25100 formulério que sera 0,00 mnm
Etiqueta Aparelho, 2550 mm, 1200 Etiquetas EAZ 25uA0 utilizado na impress3o. 0,00 mm
Etigusta Aparelho, 28470 mm, 810 Etiqustas ETA 25u70 0,00 mnm
Etiqueta Aparelho, ETa 2530 0,00 mm 40,00 mm 0,00 mm

arelho £5.00 mm =
Etiqueta Aparelho, ETa THE 100,00 rom 73,00 mm 0,00 mm 1
Etiqueta Aparetho, 6583 mm, 290 Etiquetas ETA G583 100,00 mm 80,00 mm 0,00 mm
Etigusta Aparelho, 824138 mm, 150 Etiquetas ETA 824138 100,00 . 15300 mm 0,00 mnm
Etiqueta &parelho, 96436 mm, 420 Etiquetas ETATIE 100,00 mm | 177,00 mm 0,00 mm
Etigueta Circular, 16216 mm, 3800 Etiquetas ETACIE 100,00 mm .00 mm 0,00 mnn
Etiqueta Circular, 30%30 mm, 1560 Etiquetas ETACI0 100,00 mm 45,00 mm ] ]
Etiquata Carte Continua, 100 mm EACC 100 10000 mm  30000mm| CliQue para criar
Etiqueta Certe Continuo, 18 mm EACC 18 10000 mm 300,00 mm| UM OV trabalho
Etiqueta Corte Continua, 35 mm EACC 35 100,00 rm | 300,00 mm

| Apagar | | Importar Criar | | Cancelar |
Figura 6.1.1.3

Se apos selecionar o modelo de formulario verificou-se que néo foi selecionado o formulario correto,
€ possivel dentro do mesmo trabalho, selecionar outro modelo formulario. Para isso, faga o seguinte:

¢ Clique na opgéo “Modelos...” do menu “Formatar” (figura 6.1.1.4).

ﬁ Elesys Code Mark 2011 - [Movo trabalho]
Arquive  Editar  Desenhar Base de dades  Ajuda

D2l S il

o

Alinhamento b

Modelos... Clique para trocar de
B rer oot modelo de formulario em
um trabalho j& existente

R ,

Figura 6.1.1.4

¥

Modelos |-'i,"_hj
Lizta de modelos disponiveis
Dezcrigdo do Modelo Tipo do Produto |Lalgura Altura Raio do cantol -
Etiqueta Aparelho, 18,7426,7 mm, 2750 Etiquetas EAZ 18,7x26.7 ELE 100,00 mm 41,70 mm 0,00 rmm
Etigueta &parelha, 18%45 mm, 2000 Etiquetaz EAZ 1845 100,00 mm E0.00 mim 0.00 rmim
Etiqueta Aparelho, 19:45 mm, 1600 Etiquetaz EAZ 19445 . 0.00 mm
Etiqueta Apareliho, 1345 mm, 3200 Etiquetas ETA 19445 Selecione o novo 0,00 o

b - modelo de formulario
Etiqueta Aparelho, 21460 mm, 1240 Etiquetas ETa& 21460 para a troca 0,00 mm
Etigueta Aparelha, 22454 mm, 1360 Etiquetaz ETA 22454 0.00 rmim
Etiqueta Aparelho, 25100 mm, BO0 Etiquetas E&7 254100 00,00 mm 40,00 rom 0,00 rm || _
Etiqueta Aparelha, 25250 mim, tiquetaz 3
Etiqueta Aparelho, ETa 2570 100,00 mm 85,00 ram 0,00 mm
Etiqueta Aparelho, 25:30 mm, 580 Etiquetas ETa 2590 100,00 mm 40.00 mm 0.00 mm
Etiqueta Aparelho, 50=100 mm, 360 Etiquetas Ea&Z B0x100 100,00 mm E5,00 ram 0,00 rom
Etiqueta Aparelho, 58258 mm, 640 Etiquetas ETA THE 100,00 mm 73,00 ram 0,00 rmm
Etiqueta Aparelho, E5%E83 mm, 290 Etiquetas ETA B5x83 100,00 rmm 80,00 ram 0,00 mm
Etiqueta Aparelho, 82x138 mm, 150 Etiquetas ETA 824138 100,00 mm 153,00 - ]
Etiqueta Aparelho, 9636 mm, 420 Etiquetas ETATSE 10000mm  111.00m] Clique para aplicar
Etiqueta Circular, 16%16 mm, 3800 Etiquetas ETACIE 1000mm Toomf O trabalho
Etigueta Circular, 30030 mnn, 1560 Etiquetas ETAC30 100,00 mm 458,00 mim
| tpagar | | Impottar | | Selecionar || Cancelar |
Figura 6.1.1.5
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¢ Na janela que se abriu (figura 6.1.1.5), selecione o novo modelo desejado e clique em “Selecionar”
para confirmar.

e O software podera informar que ja existem objetos (textos, imagens ou figuras geométricas)
desenhados no arquivo, neste caso, ele se refere aos objetos que ilustram o desenho do formulario
e as divisfGes das etiquetas e questionara se eles deverdo ser mantidos ou ndo. Para esse caso
responda “Nao”.

e Caso a troca de modelo de formulario esteja sendo realizada em um trabalho em que ja foram
inseridos caixas de texto, imagens ou outros objetos quaisquer que possibilitem a edicdo da
etiqueta, quando os software questionar sobre a existéncia de objetos desenhados e o desejo de
manté-los, responda “Sim”, para nao perder o trabalho ja realizado. Veja a figura 6.1.1.6

Confirmacgdo I_Ji:h
b 13 existern chjetos desenhados no arquivo, Vocé deseja manté-los aoc aplicar o modelo selecionado?
-..._'-

Responder “Sim” fara com Responde_r “Nég" faré com

que os objetos ja existentes que os objeto_s ja existentes

sejam mantidos no novo | Sim | | Mio sejam removidos no novo

modelo de formulario a ser — — modelo de formulario a ser

aplicado aplicado

\
Figura 6.1.1.6

6.1.2 — Salvar um trabalho recém criado

Todo trabalho criado pode ser gravado no disco do computador, em qualquer pasta, para que possa
ser aberto novamente e reaproveitado. O procedimento de salvar um arquivo pode ser realizado a qualquer
momento durante a edicdo de um trabalho, ou j& no momento em que o trabalho € criado.

E importante destacar que todos os dados de um trabalho poderdo ser perdidos se qualquer
problema no computador provocar o fechamento abrupto do software durante a edi¢do de um trabalho que
ainda nao foi gravado.

Uma vez que um trabalho ja esteja gravado, o software salvard automaticamente o trabalho a cada
cinco minutos. Esse intervalo podera ser ajustado ou até mesmo desativado nas configura¢des do sistema.

Um trabalho ndo gravado sera identificado como “[Novo trabalho]” na barra de titulos do software.
Veja na figura 6.1.2.1.

B Elesys Code Mark 2011 - [Novo trabalho] = | (5]
Arquivo  Editar  Desenhar Formatar  Base Trabalho ndo gravado
- seré identificado como —
LD E & “Novo Trabalho” Fliooz ~| (ele _) ®
| | 4
| B &
i
i
Figura 6.1.2.1

e Para salvar um trabalho que ainda néo foi gravado clique no menu “Arquivo” e selecione a opgao
“Salvar” ou clique em “Salvar arquivo” na barra de ferramentas superior (figuras 6.1.2.2 e 6.1.2.3).

E Elesys Cede Mark 2011 - [Movo trabalheo]
Editar Desenhar Formatar Base de dados

[ Nova.. Ctrl+0 ]
G Abrir ctisn |  Clique para salvar
Fechar o trabalho

ﬁ Elesys Code Mark 2011 - [Movo trabalheo]

Arquive Editar Desenhar Formatar Base de

n Salvar Ctrl+B
Salvar como...

Restaurar Arquivo de Backup... D ﬁ Hi

Propriedades da etiqueta... | 1
Configurar impressdo... - Clique para salvar
i o trabalho
&p Imprimir... Ctrl+P
I
H sair Alt+F4 | .
Figura 6.1.2.2 Figura 6.1.2.3
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¢ Uma janela para definir o nome do arquivo sera aberta (figura 6.1.2.4). Digite 0 nome do arquivo e
sequéncia clique em “Salvar”.

Salvar como I_I_J? LX)
Sal : Trabalhos ~| ¢ o [T
Salvar em | i ~_ o ? m
y | EACC100.cdm
5 ‘—‘%t BRIETACL6.cdm Selecione o local
oCuUmentos H
P ondf: 0 arquivo
sera gravado

?_,H

Desktop
Meus

documentos
== Digite o0 nome do
3{5 arquivo, e
Meu computader Clique para salvar
o trabalho
.« £~ :
5 Mome do arquiva: |F’A|NEL1 020 - | Salvar
Meusnleodceals & Salvar como tipo: |A|‘qui\ros Code Mark (".cdm) - | Cancelar |
Figura 6.1.2.4

E possivel observar agora que um trabalho ja gravado sera identificado com o nome do arquivo na
barra de titulos do software. Veja na figura 6.1.2.5.

B Elesys Code Mark 2011 - [PAINEL1020.cdm] = | B i
Arquive Editar Desenhar Formatar Base N L
Trabalho ja gravado
2 sera identificado com o 100z - | :] b4

bed S nome do arquivo (? EIE

| | | B @

. I
Figura 6.1.2.5

6.1.3 — Abrir um arquivo

Um arquivo ja gravado no disco do computador pode ser aberto novamente, a qualquer momento,
para poder dar continuidade a um trabalho interrompido, para ser reaproveitado, modificado ou impresso.

“Abrir o arquivo” pode ser feito de diversas formas que serdo explicadas a seguir:

e Selecione a opgao “Abrir” ou clique em “Abrir arquivo” na barra de ferramentas superior (figuras
6.1.3.1 e 6.1.3.2). Selecione o local e 0 arquivo que seré aberto (figura 6.1.3.3).

ﬁ Elesys Code Mark 2011 - [Move trabalho
Editar Desenhar Formatar Clique para abrir
um trabalho
[ MNove... Ctrl+0
[ Abrir... Ctri+A  —
Fechar p
e sohver _ R Elesys Code Mark 2011 - [Novo trabalho]
Salvar coma... Arquive Editar Desenhar Formatar Base ds
Restaurar Arquive de Backup... D .-,
= &3 S
Propriedades da etiqueta... B =T |
Cenfigurar impressao... | Clique para abrir
& Imprimir... Ctrl+P um trabalho
K] sair Alt+F4 |
Figura 6.1.3.1 Figura 6.1.3.2
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s

)

Abrir
Examinar: | i) Trabalhos \ - | ) ? o [T~
- 8| EACCL00.cdm Selecione o local
6] | ETACI6.cdm onde o arquivo foi
T PAINEL1020.cdm gravado,
recentes
F— Selecione o arquivo
|_ desejado, e
Desktop

Meus
documentos

9

Meu computador

Clique para abrir
o trabalho

s N
Q Mome do amuivo: |F‘AINEL1 020.cdm +| | mbir |
MEUSI_LD;EE"S = Arquivos do tipo: |f-‘-rqui~.n::s Code Mark {*.cdm}) - | | Cancelar |
Figura 6.1.3.3

e Selecione o trabalho desejado na lista de arquivos abertos recentemente que lista os quatro ultimos

arquivos abertos. A lista pode ser visualizada no menu “Arquivo” (figura 6.1.3.4).

B Elesys Code Mark 2011

Eg

{ |

Editar Desenhar Formatar Base de dades  Ajuda

Ctrl+ O
Ctrl+ 4

[ Movo..
= Abrir...

|| (elesys)

Restaurar Arquive de Backup...

Ceonfigurar impressac...

=

1 CA\Documents and Settings\Elesys\Meus documentos)\ Trabalhos\PAINELOOZ22.cdm <
2 ChDocuments and Settings\Elesys\Meus decumentosh Trabalhost PAINELL1020.cdm
3 C\Documents and Settings\Elesys\Meus documentosh Trabalhos\PAINEL4357.cdm
4 C\Documents and Settings\Elesys\Meus documentosi Trabalhos\PAINEL4E18.cdm

Selecione o trabalho
desejado na lista de
recentes e clique para
abrir

Mais Arquivos.., Ctrl+Q
K] sair Alt+F4
Figura 6.1.3.4

e Caso o trabalho desejado néo se encontra mais na lista de arquivos abertos recentemente e vocé
nao lembra mais o local onde foi gravado, saiba que o software mantém uma lista com todos os
arquivos criados e abertos durante toda sua vida, certamente o trabalho procurado estara Ia.

Para acessa-la clique na opgéo “Mais Arquivos” do menu “Arquivo” (figuras 6.1.3.5 e 6.1.3.6). Saiba

gue essa opgao so estara visivel se o software ja criou ou abriu mais que quatro

arquivos.
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BEF Elesys Code Mark 2011 =HECIH X
Editar Desenhar Formatar Base de dados Ajuda
[ Movo... Ctrl+C | ele _)
= Abrir... Ctrl+&
(=]
Restaurar &rquive de Backup...
Cenfigurar impressao...
&
1 CA\Documents and Setti Clique para visualizar abalhos\PAINELOO22 . cdm
2 C:\Documents and Setti| @ lista de todos os abalhos\PAINEL1020.cdm
3 C:\Documents and § arquivos ja criados e abalhos\PAINEL4357.cdm
abertos pelo software
4 CA\Documents an abalhos\PAINEL4E1E.cdm
Mais Arguivos... Ctrl+Q
K] sair Alt+F4
Figura 6.1.3.5
BBT Trabalhos Recentes O | B |
Trabalhos Hecentes
Lizta todos oz arquivos de trabalhos que foram abertos no sistema. Utilize ezza janela para abri-os maiz rapidamente.
Trabalhos Dizponiveis |
Selecione um trabalho para ser aberto
Mome do Trabalho Local & Mome do Arquivo -
PAINELODZZ. cdm C:\Documents and SettingzhElesps'\Meus documentoshTrabalhoz\PAINELDDZ2. cdm
PAIMELT020. cdm I: SWDocuments ahd Settingz\Elespsiheus documentoshTrabalhoshPAIMELT020. cdm
PAIMEL4357 cdm D ocuments and '_-EHIrll:] \Elesps'\Meus documentosh T rabalhios T
PAINEL4E818.cdm C:ADocuments and SettingshElesys'Meus documentoshTrabalhoz B
ETACTIE.cdm C:A\Documents and Settings'Elesys'Meus documentoshTrabalhd — Selecione o arquivo
EACCTON.cdm C:\Dacuments and Settings\ElesysiMeus documentost Trabalhd — desejado, e -
Utilize a barra de
rolagem para visualizar
mais informagdes sobre
o trabalho ] ]
Clique para abrir i
- o trabalho .
N\,
\i\ Akbrir | | LCancelar |

Figura 6.1.3.6

6.1.4 — Salvar um trabalho editado

Todo trabalho aberto e ja gravado no disco do computador, deve ser regravado toda vez que algum
dado for editado ou acrescentado. Esse procedimento pode ser realizado a qualquer momento durante a

edicdo de um trabalho ou quando o mesmo for fechado.

E importante destacar que todos os dados de um trabalho poderdo ser perdidos se qualquer
problema no computador provocar o fechamento abrupto do software durante a edicdo de um trabalho que

ainda nao foi gravado.

e Para salvar o trabalho clique no menu “Arquivo” e selecione a opgéo “Salvar” ou clique em “Salvar

arquivo” na barra de ferramentas superior (figuras 6.1.4.1 e 6.1.4.2).
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E Elesys Code Mark 2011 - [PAIMELL0Z20,cdrm]
Editar Desenhar Formatar Base de dados

0 Movo... Caal. o0 |
@& Abrir... Clique para salvar
o trabalho

Fechar
E Salvar Ctrl+B
Salvar como...
Restaurar Arqui\ro de Eackup,,, ﬁ E|E5}f5 Code Mark 2011 - [PAINELI020.cdm]

Propriedades da etiqueta...

Arquive  Editar

De E S

Clique para salvar
o trabalho

Desenhar Formatar Base de dados

Configurar impressaa,..
& Imprimir... Ctrl+P |
K] sair Alt+Fd
Figura 6.1.4.1 Figura 6.1.4.2

6.1.5 — Fechar um arquivo

O software permite abrir e editar ao mesmo tempo quantos trabalhos forem necessarios, para isto
basta abri-los, mas se houver o desejo de fechar o arquivo atual para que outro possa ser aberto ou criado,
basta selecionar a opgédo “Fechar” do menu “Arquivo” ou clique em “Fechar arquivo” na parte superior

esquerda da janela. Veja na figura 6.1.5.1.

ﬁ Elesys Code Mark 2011 - [PAINELL020.cdm]

Editar Desenhar Formatar Base de dades  Ajuda

[ Movo..
= Abrir...

n Salvar

Salvar como...

Clique para fechar o
arquivo atual

Restaurar &rquivo de Backup...
Propriedades da etiqueta...

Configurar impressao...

& Imprimir...
1 C\Documents and Settings'\Elesys\Meus documentosi Trabalhos\PAINELL1020.cdm
2 ChDocuments and Settings'\Elesys\Meus documentos\ TrabalhoshPAINELOOZ22. cdm
3 Ch\Documents and Settings'\Elesys\Meus documentosi Trabalhos\PAIMNEL4357 . cdm
4 ChDocuments and Settings\Elesys\Meus documentosi Trabalhos\PAINEL4818. cdm

Mais Arguivos...

E Sair

Ctrl+ O
Ctrl+A

Ctrl+B

Ctrl+P

Ctrl+Q

Alt+F4

arquivo atual

-] (elesys))

Clique para fechar o

I
Figura 6.1.5.1

m
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6.1.6 — Editar as propriedades de uma etiqueta

O software permite gque o usuario possa editar e consultar algumas informacdes Uteis da etiqueta do
trabalho, como o cédigo do produto e dimensfes da etiqueta. Dados como a descricdo do modelo, cor de

fundo da area de trabalho e cor de fundo da prépria etiqgueta podem ser modificados.

Veja como abrir e editar os dados através das figuras 6.1.6.1 € 6.1.6.2.

Propriedades da Etiqueta

E Elesys Code Mark 2011 - [PAIMEL1020.cdm]
Editar Desenhar Formatar Base de dados

Tipo dao Produto

Dezcrgdo do Modelo

as propriedades Anedondados

Restaurar Arquive de Backup.] da etiqueta

Cor de Fundo

16753594 D

Propriedades da etiqueta...

Configurar impressdo..,

or da Etiqueta

16777215 [:]

Troque as cores

D ND"TD"' e Etiqueta Aparelho, 2550 mm, 1200 Etiquetas
(= Abrir... Chrl+&
Fech Configuracio da Etiqueta .
echar Larqura Altura Troque a descrigdo I
n Salvar Ctrl+B UG
Salvar como... Clique para abrir Cantos

ok

| | Lancelar

& Imprimir... Ctrl+P
K] sair Alt+Fd Clique para
gravar
Figura 6.1.6.1 Figura 6.1.6.2

6.1.7 — Restaurar arquivo de backup de um trabalho

z

O software faz uma cépia de seguranca de cada trabalho criado. Este backup € realizado
automaticamente cada vez que um arquivo for aberto. O arquivo de backup € criado com 0 mesmo nome e

dentro da mesma pasta do arquivo original.

Os arquivos de backup sé&o identificados através da extensao “.cbk” (figura 6.1.7.1).

= | B S

Ajuda "'J'

=]

Arquive

-0 -k

Editar Exibir Faveritos  Ferramentas

~  Endereco |E} ChDocuments and Settings\Elesys\Meus documentos\Trabalhos = |

Mome T..  Tipo Data de modificagdo
RS IDE TR eaccl00.chk IKB  Arquivo CBK 06/12/2010 10:30
g% Criar uma nova pasta EACCIO0.cdm  3KB Arquive do Code Mark 06/12/2 —
- . etaclB.chk 4KB  Arquive CBK 06/12/2] Trabalho original do
<, Publicar esta pasta na Web .
" C _ | ETAC16.cdm 4KB Arquivo do Code Mark 06/122” Code Mark
e paineld022.cbk  3KB Arquivo CBK "
| PAINELO022.cdm 3 KB Arquive do Code Mark |
Outros locais ) painell020.cbk  3KB Arquive CBK qug'vé’ d'a b?(CkUP
| PAINEL1020.cdm 3 KB Arquive do Code Mark  22/03/2 0 Code Mar
f& Meus documentos paineld357.cbk  3KB  Arquive CBK 22/03/20 -
& Documentos compartilhados a PAIMEL4357.cdm 3 KB  Arquivo do Code Mark  22/03/2011 14:22
T Meu computadar painelddld.cbk  3KB Arquive CBK 22/03/2011 14:22
«_%\I PAIMEL4818.cdm 3 KB Arquive do Code Mark  22/03/2011 14:22

'! Meus locais de rede

36,3 KB 4 Meu computador

12 objeto(s)

Figura 6.1.7.1

Para restaurar um arquivo de backup e recuperar os dados anteriores a alguma alteracdo ou

problema causado por falha no arquivo original, siga os procedimentos abaixo:

e Acione a opgao “Restaurar Arquivo de Backup” que se encontra dentro do menu “Arquivo” (figura

6.1.7.2).

23




Manual de Instrucdes do Code Mark

Elesys Sistemas Elétricos Eireli

Abrir [EE)
Examinar: | () Trabalhos -| ¢ * ¢ ek
3 eaccl00.chk
©) etaclb.chk )
B Elesys Code Mark 2011 - [PAINEL1020.cdm] e painel002 chk ls-glzaclil(zjﬁeeo
Editar Desenhar Formatar Base de dados recentes [ painel1020.cbk _ .
— paineld357.chk arquivo desejado

0 Nove.. Ctrl+0 : ] painel4818.cbk
& Abrir... Ctrl+A Desktop

Fechar Clique para

restaurar arquivo Y

E Salvar Ctrl+ de backup /_/

Salvar como... Meus

documentos
Restaurar Arquive de Backup.” - Clique para abrir e
:‘jg carregar os dados
Propriedades da etiqueta... Meu computador €m um novo
Configurar impressao.., .
L "W T
% Imprimir... Ctrl+P w0 3 Mome do arquivo: |painel1 020.cbk || Abrir [
[l Sair Alt+F4 Meusnl:dc;ais o Arquivos do tipa: |Arquivos Backup do Code Mark (*.cbk) - | Cancelar |
Figura 6.1.7.2 Figura 6.1.7.3

e Na janela “Abrir’ (figura 6.1.7.3), localize e marque o arquivo desejado. Na sequéncia cligue em

“Abrir”.

e Os dados do arquivo selecionado serdo carregados no editor do software onde poderdo ser

modificados normalmente.

e Os dados que foram carregados ndo estdo salvos. Para salva-los execute os procedimentos do
tépico “6.1.2 — Salvar um trabalho recém criado”.

6.2 — Propriedades gerais do editor do software

Depois de cadastrado o trabalho e selecionado o formulario desejado, ja é possivel inserir, editar e
desenhar os dados que serdo utilizados para a impressdo. Nesta etapa utilizaremos o editor do software

que pode ser visualizado na figura 6.2.1.

| Barra de

B Elesys Code Mark 2011 - [PAINEL1020.cdm] menu

Arquive Editar Desenhar Formatar Base de dades Ajuda

LbE=E & + BB

¥[ 500 mm BH[ 2132 mm =[ 0,50 mm - |
O | By deam | erem o) 000 mm ?l00x -

(b e < nozos | =E= mlla M- A B | &

ele

f

Bk
&

N Barra de
Formatagéo Alinhamento ferramentas
| dos textos | dos textos Lsuperior
Modelo de
| Objeto caixa Formulario
- - de texto —
mElLESYS w
[ [ [ |
Objetos para inserir dados Colorir 0s Girar textos Banco de Importar e Barra de
e desenhar no editor obietos e imagem dados exportar ferramentas
inferior
| L,
RlooNx@am|[ [+ J+&oo -1 w <« » w3

Ultima Liberagdo: 14/03/2011 Proéxima Liberagdo: 28/04/2011 Editar os registros do bance de dados do arquivo.

Figura 6.2.1
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6.2.1 — Desenhar ou inserir objetos no editor

Sdo denominados objetos todas as ferramentas de desenho do Code Mark que podem ser
selecionados e inseridos no editor permitindo ao usuario utilizar de sua necessidade para criar um trabalho.

Os objetos ou ferramentas de desenho que comp8&em o editor séo:

Retangulo: Desenhar objetos quadrados ou retadngulos no editor;

Elipse: Desenhar objetos circulos no editor;

Linha: Desenhar linhas no editor;

Imagem: Inserir imagens bitmap no editor;

Texto: Inserir caixas que permite a edi¢do e exibicdo de textos;

Cdédigo de Barras: Inserir caixas que permite a edicao e exibicdo de cddigo de barras linear;
Cdédigo de Barras 2D: Inserir caixas que permite a edicéo e exibicdo de cédigo de barras 2D;

O software permite que os objetos sejam inseridos no editor de duas formas: Através das opcdes do
menu superior ou através da barra de ferramentas inferior onde devera ser selecionado o objeto desejado

1. Para inserir um objeto através do menu superior, selecione a opcdo desejada dentro do menu
“Desenho. O software ir4 inserir o objeto selecionado no canto superior esquerdo da etiqueta
(figuras 6.2.1.1 € 6.2.1.2).

ﬁ Elesys Code Mark 2011 - [Movo trabalho]
Arquive  Editar m Formatar Base de dades  Ajuda
O = B¢ R selecio Shift+5
[ Retdngulo Shift+F
> Elipse Selecione o objeto de
h ;

.\ Linha desenho desejado
[&] Imagem... Shift+1
A Tedo.. Shift+T
Ml Céadige de Barras... Shift+B
gya Codigo de Barras 2D... Shift+D

Figura 6.2.1.1

ﬁ Elesys Code Mark 2011 - [Movo trabalho]

Arquive  Editar Desenhar Formatar Base de dadeos  Ajuda

D ﬁ' E % -:IH:- =

€ 0,00 mm !
¥l 0,00 mm

Objeto selecionado
inserido na etiqueta
do editor

Figura 6.2.1.2

Os objetos Imagem, Texto e Cédigo de Barras ndo séo inseridos diretamente no editor apds serem
selecionados no menu pois eles necessitam de mais informacdes, portanto uma janela serd exibida
solicitando-as. Na imagem é necessério selecionar o arquivo desejado e no texto e codigo de barras, é
necessario preencher o texto desejado.
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2. Para inserir um objeto através da barra de ferramentas inferior, selecione o objeto desejado e clique
na etiqueta, na area onde se deseja que seja inserido (figuras 6.2.1.3 € 6.2.1.4).

Clique no objeto
desejado

IZI e N P . O

Ultima Liberagdo: 02/05/2011 Prdxima Liberagdo: 09/08/2011 Al
Figura 6.1.2.3

Clique no local onde N\
deseja que o objeto —i:i—
seja inserido

Figura 6.2.1.4

No momento de inserir um objeto na etiqueta, é possivel definir o tamanho que o objeto tera. Depois
de selecionar o objeto selecionado, cliqgue no local onde se deseja inseri-lo mantendo o botédo esquerdo do
mouse pressionado. Na sequéncia movimente o mouse e observe o tamanho apresentado. Quando atingir a
dimenséo desejada, apenas solte o botdo (figura 6.2.1.5).

2) Clique e mantenha

pressionado. Arraste o

mouse no sentido da seta
_|_ para desenhar o retangulo

3) Quando o objeto
tomar o tamanho e
forma desejados, solte o
botéo do mouse

—/

1) Selecione o
objeto desejado
|\IJ L) 4 1]

N[ E=IN = T b (Olo N @ A m e

4) Objeto desenhado,
mas ainda selecionado

i 1 1 5) Para desmarcar
cliqgue em uma area fora

E' O ON A s |:| ¢ | doobjeto

Figura 6.2.1.5
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6.2.2 — Selecionar objetos da etiqueta

Os objetos depois de inseridos na etiqueta podem ser selecionados para diversos fins. Eles podem
ser copiados para posteriormente serem colados, podem ser enviados para trds ou trazidos para frente de
outros objetos, terem suas propriedades modificadas como cor, tamanho, posicao, texto, imagem ou podem
ser apagados.

Para selecionar um objeto qualquer na etiqueta do editor, basta clicar nele. Vejas as figuras 6.2.2.1
€6.2.2.2.

Clique com o
mouse para
selecionar o
objeto

Os quadrados nas
extremidades
indicam que o objeto
foi selecionado

Figura 6.2.2.1 Figura 6.2.2.2

Alguns objetos, devido sua forma ser muito fina ou pequena, pode exercer sobre 0 usuério certa
dificuldade para seleciona-los, como por exemplo, o objeto linha das figuras anteriores.

Para casos assim podemos selecionar os objetos de duas formas: aumentando 0 zoom da etiqueta,
facilitando assim a sele¢éo do objeto desejado ou utilizando a janela de sele¢c&o de objetos.

Para selecionar através do zoom, faca conforme as figuras abaixo.

Clique tranquilamente e
com 0 mouse para
selecionar o objeto

oz -] (elesys) *

Na barra de

i . ferramentas superior
i EDD_,/" selecione o0 zoom
A400% desejado
Figura 6.2.2.3 Figura 6.2.2.4

A selecao através da janela é feita da seguinte forma. Na barra de ferramentas superior, clique em
“Selecionar objeto” (figura 6.2.2.5) ou selecione a opgdo “Selecionar objeto...” do menu “Editar”
(figura 6.2.2.6).

E Elesys Code Mark 2011 - [Movo trabalho]

Arquive BENEI8 Desenhar  Formatar  Base de dados

- O = Desfazer Ctrl+Z - ;
Clique para & Recortar Ctrl+X
selecionar objetos Copiar Ctrl+C
f?l 100% - | EIE da etiqueta — (@ Colar Clique para
T Trazer para frente selecionar objetos
E% %% {El QE] Enviar para tras da etiqueta

% Selecionar chjeto...

Figura 6.2.2.5 Figura 6.2.2.6
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Na lista de objetos da janela “Selecionar objeto...”, marque o objeto desejado e clique em “OK” para
selecionar. Veja as figuras 6.2.2.7 € 6.2.2.8.

s

Selecionar chjeto.., Iﬂ_hj

Lizta de objetos

Marque o objeto

Tipa |F'|:|Siu;5|:| em ¥ |PosigBo em 't |Largura |f-\|tur desejado

RET 3.68 mrn 3A42mm| 273 mm 11
LIM 342 1947 mm| 27,37 mm 1 1

m

Clique para
selecionar -

Objeto
selecionado

|| Cancelar | e

Figura 6.2.2.7 Figura 6.2.2.8

Através da selecdo de um objeto inserido na etiqueta, pode-se ter acesso a algumas fungdes e
propriedades. Para isto basta clicar com o botdo direito do mouse sobre o objeto para que seja exibido um
menu com as opc¢des disponiveis.

Neste menu sera possivel copiar ou recortar o objeto selecionado, colar objetos em meméria, trazer
para frente ou enviar para traz e acessar as propriedades do objeto (figura 6.2.2.9). Mais informacdes sobre
essas funcdes serdo descritas nos tdpicos a seguintes.

1

[:@; Trazer para frente

By Enviar para tras
Cligue com o botdo c% Recortar
direito do mouse para s )
acessar as opgdes do Copiar
objeto @ Colar
E‘g; Propriedades...
Figura 6.2.2.9

6.2.3 — Apagar objetos

Para apagar um objeto inserido no editor, basta seleciona-lo utilizando as técnicas apresentadas no
tépico anterior e pressionar a tecla “Delete” ou “Del” do teclado (Figura 6.2.3.1 € 6.2.3.2).

Selecione o Objeto
objeto e aperte a removido
= tecla “Delete”
Figura 6.2.3.1 Figura 6.2.3.2
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6.2.4 — Movimentacdo dos objetos

Depois de inseridos os objetos podem ser movimentados, ou seja, sua posicao original pode ser
alterada para outra posicao qualquer dentro da etiqueta. A movimentacao de um objeto pode ser feita de

diversas maneiras.

e A mais comum é utilizando o préprio mouse. Clique sobre o objeto desejado para seleciona-lo.
Cligue novamente no centro do objeto mantendo o botdo esquerdo do mouse pressionado,
arraste-o até o local desejado e solte. O objeto permanecera no local (figura 6.2.4.1).

Figura 6.2.4.1

Selecione o
objeto

ELESYS |=

Clique novamente,
mantenha pressionado e
arraste até o local desejado

—

Solte o botédo do
mouse para fixar

e Outra forma é informar ao sistema a posicdo exata onde o0 objeto selecionado devera estar. Para
isto informe nos campos “X” e “Y” localizados na barra de ferramentas superior (figura 6.2.4.2), o
valor em mililitros do local exato que o objeto devera ser posicionado.

Code Mark 2011 - [PAINELL020.cdm]

Mark 2011 - [PAIMEL1020.cdm]

Editar

Dezenhar

Formatar

Base de dados  Ajuda

¥ 15,00 |
o | 0 Ey [ 2—:-.-::»:-g:

Informe

aqui o local
desejado

=

Figura 6.2.4.2

ar Desenhar Formatar

g 4 B

Base de dados

© | 0y Hy ¥l 2400mm ¥

~[12 ~|| N

%[ 65,00 mm BH[ 21 32 mm =[ 0,50
E4Zmm (D 0.00

Valores
alterados

e E por fim utilizando o préprio teclado. Com o objeto desejado selecionado, aperte a teclas
representadas pelas setas na direcdo que se deseja que 0 objeto va. O objeto se movimentara a
passos de 2 mm na dire¢do apontada, cada vez que a seta for pressionada.

Para ser mais preciso, movimente o objeto através das setas ao mesmo tempo em que se mantém
a tecla “Ctrl” pressionada, [Ctrl]] + [Seta]. Neste caso o objeto se movimentara a passos de 0,25 mm
na direcdo apontada.

6.2.5 — Recortar, Copiar e Colar

Objetos selecionados podem ser recortados ou copiados para posteriormente serem colados em
outros trabalhos ou até no mesmo com a funcéo de duplica-los.

Recortar ou copiar um objeto pode ser feito através do menu superior “Editar”, através do menu
popup, aquele menu de acesso rapido que é exibido ao clicar com o botédo direito do mouse no objeto
selecionado, através das opcdes na barra de ferramentas superior ou mesmo utilizando os atalhos de
teclado [Ctrl] + [X] para recortar e [Ctr]] + [C] para copiar.

Veja as figuras a seguir.
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" " Clique para
B Elesys Code Mark 2011 - [PAINEL1020.cdm] I- B Elesys Code Mark 2011 - [PAI|  recortar ou IE[
Arquivo I:Eﬂ Desenhar Formatar Basede: Arquive  Editar  Desenhar copiar e dado
[ =« Desfazer Ctrl+Z | D E & 4 T3 &
Arial % Recortar Clique para X0 |.-’-'-.ria| - I| 12 «|| N I S
e . recortar ou L
Copiar copiar C
— -
E 'Il_'rarjer para frv.?nte Etrll+_|li E ELESY&@] Trazer para frente
nviar para tras tri+ qa Enviar para tr
&y Selecionar objeto... Ctrl+5 ¥ Recortar %'C%Lfafi[,a
copiar
¥ = i Copiar P
| ELESYS | -
Figura 6.2.5.1

Para colar um objeto que estd na memaria, o processo é parecido. Pode ser feito através do menu
superior “Editar”, através do menu popup, através da opcéo na barra de ferramentas superior ou mesmo
utilizando o atalho de teclado [Ctrl] + [V].

EHES}IS Code Mark 2011 - [PAIMELTI020.cdrmn] I. ﬁEles}rs Code Mark 2011 - [PMNEUUEM

Arguivo Igﬁﬂ Desenhar Formatar Basedeq Arquive Editar Desenhar Fu:urmatg! Scl)llc;lsepara

i

O &« Desfazer Ctrl+Z D S L
33 | |
colar
B Colar Crl+V m

5

=
7 ELESYS

(& Selecionar objeto.., Cirle S & i
. . Clique para
Objeto copiado e colar
colado no mesmo B Colar

ELESYS trabalho

[
[

. Propriedades...

B

xl

Figura 6.2.5.2

6.2.6 — Desfazer alteracdes

Um objeto removido por acidente, um texto alterado indevidamente, alteragbes que néo ficaram
boas e outras situacées ndo desejadas podem ser revertidas. O software possui uma funcdo chamada
“Desfazer’ que ao ser acionada faz com que um trabalho seja restaurado em uma situagédo imediatamente
anterior a Ultima alteracéo.

Enquanto um trabalho esta sendo editado, o software armazena o histdrico de todas as alteracdes
realizadas, desde sua abertura, para que as alteracdes possam ser restauradas. Uma vez que o trabalho é
fechado, esse histdrico se perde, ndo sendo mais possivel desfazer as Ultimas alteragdes.

Para desfazer qualquer alteracdo, acesse a opg¢ao “Desfazer” do menu “Editar” ou clique em
desfazer da barra de ferramentas superior ou simplesmente pressione as teclas [Ctrl] + [Z] no teclado.
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ﬁ Elesys Code Mark 2011 - [PAINEL1020.cdm]

Arguivo I:Eﬂ Desenhar Formatar Base de

O = &7 Desfazer Ctrl+7

|;I|!I0 -
ﬁ Elesys Code Mark 2011 - [PAIMNELL020.cdm]
B Colar Ty Arquive  Editar  Desenhar  Formatar  Base d
——— »
5 D& HE &
qﬁ | Clique para

\ desfazer a
(Y Selecionar objeto... Ctrl+S dltima alterag&o

Clique para
desfazer a
Ultima alteragéo

Figura 6.2.6.1 Figura 6.2.6.2

6.2.7 — Trazer para frente ou enviar para tras

Durante a edicdo de um trabalho onde possam existir diversos objetos em tela, talvez exista a
necessidade que um fique sobreposto a outro e vice-versa. Esse recurso realiza justamente essa fungéo
bastando apenas selecionar o objeto desejado e optar por envid-lo para tras ou trazé-lo para frente.

Trazer um objeto para frente ou envia-lo para tras pode ser feito através do menu superior “Editar”,
através do menu popup ou através das opc¢des de mesmo nome localizadas na barra ferramentas superior.

Veja a simulacéo deste recurso nas figuras a seguir.

EHES}IS Code Mark 2011 - [PAINELTI020.cdm] l EHES}"S Code Mark 2011 - [PAIMELL020.cdmn] l
Arguivo I:Eﬂ Desenhar Formatar Base de Arquivo L0ET@ Desenhar Formatar Base des
O = Desfazer Ctrl+Z |§ O @ Desfazer Ctrl+Z  |§
Al % Recortar Clique para Al ¥ Recortar Ctrl+X |5
Copiar trazer o objeto Copiar Ctrl+C F
selecionado
@ para frente S @ -
Tk Trazer para frente Ctrl+F L Trazer para frente Ctrl+F
Y Enviar para tras Ctrl+T Y Enviar para tras Ctrl+T
(& Selecionar objeto... Ctrl+5 (& Selecionar objetod (e:rl:\c/‘igfg%rt;eto
" = .. selecionado
para tras
1 1
E ELESYS | ELESYS i
Figura 6.2.7.1 Figura 6.2.7.2
EHES}IS Code Mark 2011 - [PAIMELTI020.cdrmn] I.El
Arquive Editar Desenhar Formatar Base de dado
[ G E % }'D LT-}.I Qa Execute essa operagdo
também pela barra de
|.ﬁ.rial - ||'|2 - | N 7 § ferramentas.
|E ELES‘(’@& Trazer para frente Ou, pelas opcdes do
Y Enviar para tras menu popup do objeto
selecionado.
% Recortar
Figura 6.2.7.3
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6.3 — Propriedades gerais dos objetos

Cada objeto do editor possui propriedades de configuragcdes exclusivas, mas eles também
compartilham de algumas propriedades.

As configuracdes compartilhadas séo valores para posicionamento e tamanho do objeto na etiqueta,
espessura das linhas de contorno, arredondamento do canto, definicdo de rotagdo e cores e se ele sera
exibido apenas em video e ndo podera ser impresso.

Todas essas configuragdes podem ser realizadas através da guia “Geral” da janela de propriedades
do objeto selecionado (figura 6.3.1).

Propriedades |£_hj
Area Selecionada Ratagio
Horizontal Wertical @ 0 Graus
Posigd ~
03ICa0 5,00 rarn 447 mm @ 90Graus
Largura Altura 180 Graus
Tamanhio 21,32 mm 8,42 mm © 270 Graus
Cor de Fundo Cor da Linha
16777215 .| 16777215 [ .|
Opglies
[T] Mo imprimir, exibir somente em video
Espessura da Linha 0.50 rarn
Cantos Aredondados 0.00 rom
Ezpagamento entre Texstos 1]
| QK | | Cancelar |
Figura 6.3.1

Alguns campos podem ficar habilitados ou desabilitados dependendo do objeto selecionado:

Area Selecionada: Habilitado para todos os objetos;

Rotagdo: Habilitada apenas para os objetos Imagem, Texto e Cédigo de Barras;

Cor de Fundo e Cor da Linha: Desabilitado apenas para o objeto Imagem;

N&o imprimir, exibir somente em video: Habilitado para todos os objetos;

Espessura da Linha: Desabilitado apenas para o objeto Imagem;

Cantos arredondados: Habilitado apenas para os objetos Retangulo, Texto e Cédigo de Barras;
Espacamento entre Textos: Habilitado apenas para o objeto Texto.

Para abrir essa janela selecione o objeto desejado e acesse op¢ao “Propriedades do objeto...” do
menu superior “Formatar” (figura 6.3.2) ou através da opcao “Propriedades do objeto” da barra de
ferramentas superior (figura 6.3.2) ou ainda através da opgao “Propriedades” do menu popup (figura 6.3.3).

3AINEL1020.cdm] | o=l i S
m Base de dados  Ajuda

e 1,32 mm =| 0.50 = — |

£ Y] Fonte.. carr = el P~ (elesys) *

Alinhamento k

o (o) i |~ A B &S

e

Modelos...
| B Criar modelo... [ Abrir as
' propriedades do
@g; Propriedades do Objeto.., {Ab”r ?‘3 des d Lobjeto selecionado
propriedades do .
Figura 6.3.2 Lobjeto selecionado
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[:.F}]; Trazer para frente
L Enviar para trés

¥ Recortar
Copiar
Abrir as
@ Colar propriedades do
. objeto selecionado
E‘g; Propriedades...

)

Figura 6.3.3

6.3.1 — Alterar tamanho e posicéo dos objetos

As alteragcbes de tamanho e posi¢do dos objetos podem ser feitos através da barra de ferramentas
superior ou através da janela de propriedades do objeto.

Na barra de ferramentas superior altere o valor dos campos “Posi¢do na horizontal” e “Posi¢do na
vertical” para reposicionar o objeto e altere o valor dos campos “Largura do objeto” e “Altura do objeto” para
redimensioné-lo (figura 6.3.1.1).

BI¥ Elesys Code Mark 2011 - [PAINEL1020.cdm] =NACIE

Arquive  Editar Desenhar Formatar Base de dados  Ajuda

D@ & % @A W% ) ImT Time samm Tl -] (elesys
(il MIE B %S
Figura 6.3.1.1

Alterar o tamanho do
objeto selecionado

Alterar a posicéo do
objeto selecionado

Na janela de “Propriedades” do objeto, abra a guia “Geral” e localize o grupo “Area Selecionada” e
altere os valores do campo “Posi¢céo” para reposicionar o objeto e o valor do campo “Tamanho” para
redimensionar o objeto selecionado (figura 6.3.1.2).

- !
Propriedades I_Jizh
Alterar a posigao do %—/Consulte 0 inicio do tépico
i : objeto selecionado “6.3 — Propriedades
. w gerais dos objetos” para
drea Selecionada Rotagdo saber como abrir essa
Harizantal Vertical @ 0 Graus janela
Pozic:Ao 5,00 ram 4 47 mmm & 00 Braus
Largura Altura ,f:~, 180 Grausz
Tarnanho 21,32 mm 8,42 mm & 970 Graus

Figura 6.3.1.2 Alterar o tamanho do
objeto selecionado
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6.3.2 — Espessura das linhas

A alteracdo da espessura da linha dos objetos pode ser feita através da barra de ferramentas
superior ou através da janela de propriedades do objeto.

Na barra de ferramentas superior altere o valor do campo “Espessura da linha” para deixa-la mais
fina ou mais grossa, conforme a necessidade (figura 6.3.2.1).

B Elesys Code Mark 2011 - [PAINEL1020.cdm] =NACIE|

Arquive Editar Desenhar Formatar Base dedados Ajuda
. ) ¥ 500 La ST =| 0.50 li = |
LDed & & o 0y 4,4?;; I 5,4;_§§r:. S @ 100% - EIE )

[adia <z AN oros === m[m] o

Figura 6.3.2.1

Alterar a espessura da linha
do objeto selecionado

ar

Na janela de “Propriedades” do objeto, abra a guia “Geral”, localize o grupo “Opg¢des” e altere o
valor do campo “Espessura da Linha” para deixa-la mais fina ou mais grossa (figura 6.3.2.2).

Opries

[] M &a imprimir, exibir somente em video

Alterar a espessura da linha
E zpeszura da Linha 0,50 mm do objeto selecionado

Cantos Arredondados 0,00 mm

Ezpagamento entre Textos 1] < /Consulte o inicio do t6pico
“6.3 — Propriedades
gerais dos objetos” para
saber como abrir essa
janela

ok | | Cancelar
Figura 6.3.2.2

Veja a seguir um exemplo de trabalho com vérios objetos com espessuras de linhas distintas.

- —
Objeto com espessura
de linha em 0,25 mm
ELESYS ELESYS ELESYS
Figura 6.3.2.3 Objeto com espessura Objeto com espessura
de linha em 0,50 mm de linha em 1,00 mm
et
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6.3.3 — Cantos arredondados

O arredondamento dos cantos dos objetos pode ser feito através da barra de ferramentas superior
ou através da janela de propriedades do objeto.

Na barra de ferramentas superior altere o valor do campo “Cantos arredondados” para mudar a
curvatura dos cantos, conforme a necessidade (figura 6.3.3.1).

BiF Elesys Code Mark 2011 - [PAINEL1020.cdm] =HACIY|

Arquive Editar Desenhar Formatar Basededados Ajuda
- : ¥ 500 BH[ 2937 =| 0.50 - |
LD E & % o BBy e X 5,42;;@ 559 o T/100% ~ ele _J

Al Mz ~| N s gg ||| i
| i T | T o ”l Alterar a curvatura dos cantos {EI

Figura 6.3.3.1 do objeto selecionado

Na janela de “Propriedades” do objeto, abra a guia “Geral”, localize o grupo “Opg¢des” e altere o
valor do campo “Cantos Arredondados” (figura 6.3.3.2).

Opiides

[] W&o imprimir, exibir somente em video

Espessura da Linha 0.50 mm Alterar a curvatura dos cantos

do objeto selecionado
Cantoz Aredondados 0,00 m )
Ezpagamento entre Textoz 1]
< /Consulte o inicio do tépico
“6.3 — Propriedades
gerais dos objetos” para
saber como abrir essa
janela
ok | | Cancelar
Figura 6.3.3.2

Veja a seguir um exemplo de trabalho com varios objetos com cantos arredondados em diversas
medidas.

Objeto com canto ___
arredondado em
5,00 mm

[ ELESYS ]( ELESYS ) CELESYS)

Figura 6.3.3.3

Objeto com canto Objeto com canto
arredondado em arredondado em
10,00 mm 15,00 mm
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6.3.4 — Rotacao dos Objetos

A rotacao dos objetos pode ser feita através da barra de ferramentas inferior ou através da janela de
propriedades do objeto.

Na barra de ferramentas inferior selecione a orientacao desejada no campo “Rotacionar objeto” para
girar o texto ou imagem para a vista desejada (figura 6.3.4.1).

Moo N E A m s N

Ultima Liberagdo: 02/05/2011 | Préxima Liberago: 09/08/2011 Desenhar um
Figura 6.3.4.1

A

Alterar a rotacao do
objeto selecionado
—

Na janela de “Propriedades” do objeto, abra a guia “Geral”, localize o grupo “Rotacdo” e selecione a
rotacédo desejada (figura 6.3.4.2).

I |
Propriedades I&J
|
rSeIecione a rotagéo
Area Selecionada Rotacio desejada
Horizontal ertical i@ 0 Graus
Pozigao —
= 5,00 mm 4 47 mm 90 Graus
Largura Alkura | 180 Graus /Consulte o inicio do tépico
Tamanho 21,32 mm 2.42 mm “6.3 — Propriedades
) 270 Graus gerais dos objetos” para
saber como abrir essa
Figura 6.3.4.2 janela

Veja a seguir um exemplo de trabalho com varios objetos com rotagdes em diversas diregdes.

Rotagdo em
0 Grau

sneis gL
wa oedejoy

wa oedejoy U

Rotagao em
90 Graus
sSnels 042

Figura 6.3.4.3
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6.3.5 — Trabalhando com cores

O Code Mark permite trabalhar com cores nos objetos e também efetuar a impresséo colorida.

A impressora térmica Zebra, normalmente utilizada para a impressao dos trabalhos, ndo imprime
colorido, entdo nao é necessario criar trabalhos coloridos para serem impressos nesta impressora. Mas o
software pode imprimir colorido em outras impressoras, por exemplo, impressoras a jato de tinta da HP,
Epson, Canon ou similares.

Para efetuar uma impresséao colorida em um formato de papel compativel com o utilizado por essas
impressoras, basta selecionar o modelo Folha A4, Folha A5, Folha A6 ou Papel Carta ao criar um novo
trabalho (figura 6.3.5.1).

Folha &4 A4 210,00 mm 297,00 mm 0,00
Folha &5 A5 148,00 mm | 210,00 rm 0,00
Folha &6 AR 105,10 mm | 142,00 rmm 0,00
FPapel Carta Carta 21580 mm 279,40 mm 0,00 mm | -
Apagar Irportar Lriar LCancelar
Figura 6.3.5.1

Para mais informacg@es sobre criar trabalhos leia o tépico “6.1.1 — Criar um novo trabalho”.

A alteracéo das cores dos objetos do trabalho pode ser feita através da barra de ferramentas inferior

ou através da janela de propriedades do obijeto.

Na barra de ferramentas inferior selecione a cor desejada no item “Cor de fundo” para pintar a
superficie do objeto ou no item “Cor da linha” para pintar o contorno do objeto (figura 6.3.5.2).

4 11

=E=2N > &

E A s

o~

B ; v & v
Ultima Liberagio: DE;’DSM' 09/08, y = fundo do objeto selecionado.

[

A

Figura 6.3.5.2

Cligue para pintar a
superficie do objeto

N—

Clique para pintar o
contorno do objeto

N—

Na janela de “Propriedades” do objeto, abra a guia “Geral”, localize os grupos “Cor de Fundo” e “Cor
da Linha” (figura 6.3.5.3) para alterar suas respectivas cores. Informe o cédigo da cor ou clique em “...” para
selecionar a cor desejada através de uma lista pré-cadastrada (figura 6.3.5.4).

g

[EE)

Propriedades
Geral | Texta %—KConsulte o inicio do tépico
“6.3 — Propriedades
Area Selecionada _ Rotac3o gerais dos objetos” para
. Harizantal Vertical @  0Graus _saanbeei;como abrir essa
Pasio 5,00 mm 4,47 mm ‘
’ ’ 90 Graus
Altura Codian d
Tamanho Cadigo da : 0digo da
21 corbranca A2 mm cor preta
Cor de Fundo Cor da Linha
16777215 | Clique para selecionar
— — a cor desejada através
_ de uma paleta de cores
[
Figura 6.3.5.3
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’Cnr @'i_hj

Cores basicas:

Paleta de cores utilizada

[ e e

H TECHNENR

- I_ I_ - - - - - Exemplo de objeto

- I_ - - - - - - texto com linha
laranja e fundo

2 2 B B B B B

1111 il Im

Cores personalizadas:

EEEEEEEN Elesys Sistemas Eletricos Ltda

EEEEEEEN Tel: (11) 3437-8255
vendas@elesys.com.br

| Definir cores personalizadas == |

| OK | | Cancelar |

Figura 6.3.5.4 Figura 6.3.5.5

6.4 — Impressao de um trabalho

Depois de finalizado o processo de edi¢cdo dos dados do trabalho, sera possivel envia-los para a
impresséo.

Nesta etapa, utilizaremos a impressao do software. Com o trabalho desejado aberto cligue no menu
“Arquivo” e selecione a opg¢ao “Imprimir” ou clique em “Imprimir” na barra de ferramentas superior. Veja
como acessa-la nas figuras 6.4.1 ou 6.4.2.

ﬁ Elesys Code Mark 2011 - [PAINEL1020.cdm]
Editar Desenhar Formatar Base de dados

N Movo.. Ctrl+CQ
= Abrir... Ctrl+A —
Fechar
H Salbvar Ctrl+B
Salvar como...
Restaurar Arguivo de Backup... W Elesys Code Mark 2011 - [PAINEL1020
Propriedades da Clique para abrir a Arguive Editar Desenhar Formatar
caixa de selecédo -
Configurar im para impressdo [ = E % '
% Imprimir.., S | Clique para abrir a
. caixa de selecédo
Kl sair Alt+F4 para impressao
Figura 6.4.1 Figura 6.4.2

A tela a seguir, representada pela figura 6.4.3, ilustra a tela de impressdo do software. Ela é
responsavel por efetuar o filtro, selecionando o intervalo de se¢des desejadas com base nos registros do
banco de dados, enviar o trabalho para a impressdo e acompanhar seu progresso.
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Irnprimir Iﬁ

Impressora

¥

Mame: Zebra TLF2344 LPT1 f Selecionar Impressara |

Selecionar a impressora que sera
utilizada para a impresséo caso a
- . Zebra TLP 2844 n&o esteja
Definir como Padrido selecionada como padrdo
; i Filtro de impresséo
com base nos
registros do banco

Intervalo de dados

de dados
[ elss © Begistio atual Numero de copias do trabalhoJ
() Intervalo de registros: Nimero de cdpias: |1 (%] =
Imicial: : Firal: :

|:Enviar o trabalho
para a impresséo |rmprinmir Eechar

Figura 6.4.3

6.4.1 — Filtro de impresséao

Através das opg0es localizadas na janela de impresséo, representada pela figura 6.4.1.1, é possivel
efetuar um filtro antes de imprimir o trabalho selecionando um intervalo de registros desejado, todos 0s
registros do banco de dados ou um Unico registro.

Para mais informacgdes sobre registros e banco de dados, leia o tépico “8.1.4 — Banco de Dados”.

Intervalo de dados

@ Todoz () Beqistro atual

() Intervala de reqistras;
Inicial {*} Final (o]
Figura 6.4.1.1
Veja mais detalhes sobre cada opg¢éo do filtro.

e Todas — serdo enviados para a impressao todos os registros cadastrados no banco de dados do
trabalho selecionado.

e Registro atual — imprime somente a etiqueta associada ao registro que esta em exibicéo no editor.

e Intervalo de registros — permite a selecdo de um intervalo de quaisquer registros existentes no
banco de dados do trabalho, mesmo que seu contetdo nao esteja sendo exibido no editor.

Ao ativar essa opcdo o software habilita os campos “Inicial” e Final” permitindo ao usuario
selecionar o intervalo desejado.

6.4.2 — Imprimir

Depois de realizado o filtro desejado, ja sera possivel enviar o trabalho para a impresséo. Para isso,
basta clicar em “Imprimir” localizado na janela de impresséo do trabalho.

E possivel selecionar também a quantidade de cépias desejada. Informe o valor no campo “Nimero
de Cépias” (figura 6.4.2.1).
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Atencdo: E de extrema importancia que o formuléario que estd sendo utilizado para a
impressado se mantenha sempre limpo para evitar falha na impresséo e também evitar que a cabeca
de impressao se danifique.

Nunca efetue a impressdo ou movimente o formulario na impressora, sem que o ribbon
esteja corretamente instalado, para evitar que o formulario entre em contato diretamente com a
cabeca, fazendo com que ela se danifique.

Sempre utilize ribbons, com agente deslizante, para diminuir o atrito com a cabega de
impressao, aumentando assim, sua vida util.

Intervalo de dadoz
@ Todos Beqistro atual
Nimero de cémias: |1 Tl Informe o nimero de
Intervalo de registros: pIgs. [l copias desejado
Imicial: = Final: i
Irnprirnir Fechar
Figura 6.4.2.1 Enviar o trabalho

para a impressora

6.4.3 — Selecionar impressora

Pode-se optar por ndo deixar a impressora Zebra como sendo a impressora padrdo do Windows,
neste caso sera necessario seleciona-la toda vez que o software for aberto e um trabalho for impresso.

Para selecionar a impressora Zebra TLP2844 ou Zebra GC420t para a impressao, clique sobre
“Selecionar Impressora” na janela de “Imprimir” (figura 6.4.3.1).

Irnprimir |£_hj

Impreszora

Mame: Mizrozoft XPS Docurment SWriker . Selecionar Impressora .

A impressora Zebra Clique para selecionar
a Zebra TLP2844 ou

Zebra GC420t

nao esta selecionada

. Definir coma Padréo .

Figura 6.4.3.1

Ao clicar em “Selecionar Impressora” o software ira abrir a janela de configurar impressdo do
Windows (figura 6.4.3.2), neste caso, ela sera utilizada apenas para a selecdo da impressora que sera
utilizada para a impresséo.

Utilizando a impressora Zebra TLP 2844 ou Zebra GC420t, ndo haverd a necessidade de se
configurar o tamanho e orientacdo do papel, pois os mesmos serdo ajustados automaticamente no
momento da impresséo.

Mas, na eventualidade de se utilizar outra impressora, pode ser que seja necessario configurar
manualmente o tamanho do papel, veja o capitulo “5.1 — Ajustes de impressao”, portanto, € necessario
que o tamanho do papel, na janela Configurar impressédo (figura 6.4.3.2), esteja de acordo com as
dimensdes da seg¢do formulario que estd sendo impresso. Apos selecionar a impressora desejada e verificar
as configuragdes necessaérias, basta clicar em “OK” para selecionar a impressora.
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F

Configurar Impressac

S5

Impressora

MNome: ZDesigner TLP 2@

v] [ Propriedades... ]

Status: Prorta ]
Selecione a

Tipo: Zebra TLP2844 | impressora

Onde: LPT1: desejada

Comentario:

Fapel

Se o tamanho do formuléario estiver definido para
gue o software faca a configuragéo, ndo sera
necessario selecionar o tamanho, caso contrario,
verifique se o tamanho esta igual a dimensdes da
secao do formulério a ser impresso.

Tamanho: [4.111]" x1.00" -(10.16cmx 2.5 - (@ Retrato
Origem: [F‘aper Source v] i Paizanem
Aplicar a selecéo I
Rede.. oK ~ | [ Cancslar |
Figura 6.4.3.2

6.4.4 — Interromper uma impressdo em andamento

O software permite que 0 processo de impressao seja interrompido a qualquer momento, para isso
sera necessario apenas clicar em “Cancelar” na janela de impresséo do trabalho. Veja na figura 6.4.4.1.

¥

Irnprimir

S|

Impreszora

Mame: ZDesigner TLP 2344

| Defitir coma Padrdo Aguarde...

Intervala de dados  estd processando a impress3o

Copian®1del.

Aguarde algunz segundaz enquanta o zistema

@ Todos

[nicial:

Registro n.2 1 de 16.

() Imtervalo de registros:

Tl H b [l
i Final: =

| Selecionar Impressora |

Impressédo em
andamento

a1

Momero de copias: |1 =]

Cligue para interromper
a impressao

LCancelar

Figura 6.4.4.1

ApOs o cancelamento da impressdo, o software voltara a apresentar “Imprimir’ no lugar do
“Cancelar”. Neste momento o software parou o envio de dados para a impressora, mas a mesma continuara
a impressao até que a memoria interna da impressora seja esvaziada ou até que nao existam mais dados

na fila do gerenciador de impresséo do Windows.
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6.4.5 — Imprimir em formuléario continuo

Os produtos Elesys do tipo EACC (Etiqueta Adesiva de Corte Continuo) em suas varias medidas
necessitam de uma configuracdo especifica para que a impresséo ocorra com sucesso, pois pelo fato de
ser um formulario continuo, ele ndo possui furos para que a impressora identifique o intervalo de sec¢des.

A configuracao basica a ser feita resume-se em apenas informar ao driver de impresséo, que

trata-se de um formulario continuo. Desta forma, o sensor da impressora nao ira procurar pelo furo oblongo
nos formularios.

Para configurar o driver ZDesigner TLP2844 ou ZDesigner GC420t para imprimirem em modo
continuo, siga os procedimentos abaixo:

Com o trabalho desejado aberto clique no menu “Arquivo” e selecione a opgéo “Imprimir’ ou clique
em “Imprimir’ na barra de ferramentas superior. Veja como acessa-la nas figuras 6.4.1 ou 6.4.2.

Na janela “Imprimir’, clique em “Selecionar Impressora” (figura 6.4.5.1). A janela “Configurar
impressora” sera exibida (figura 6.4.5.2).

Impririr Iﬁ

-

Imprezsora
Mome: ZDesigner TLP 2844 Selecionar Impressora J
Selecionar a impressora que sera
utilizada para a impresséo caso a
. - - - Zebra nao esteja selecionada
D efirir corma Padrao I I LConfiguragtes

como padré&o ou configurar o
driver de impresséo

Intervalo de dados

@ Todos ) Begistro atual

Mdmero de copiaz: 1

fHH

! Intervalo de reqgistros:

Inicial: |1 % Final: |4 %

Imprimir H Fechar J

Figura 6.4.5.1
-
Configurar Impressac ﬁ
Impressora
Mome: FDesigner TLP 2844 vJ I Propriedades...
Status: Pronta Selecionar o driver da E clique para abrir
Tipa: ZDesigner T impressora as propriedades da
) ZDesigner TLP2844 ou impressora

Onde: USB003 ZDesigner GC420t
Comentario:
Papel Crientagdo
Tamanho: IUser defined vJ @ Retrato
Origem: ll'v'lanual feed vJ ") Paizgagem

o) (oo

Figura 6.4.5.2
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Ao clicar em “Propriedades” da janela “Configurar impressao”, as propriedades da impressora
selecionada serdo exibidas. E nesta janela que deverd ser informado o tipo de formulario que sera
impresso.

Sera exibida a janela representada pela figura 6.4.5.3. Selecione a guia “Configuracédo avancada” e
no campo “Tipo de suporte” selecione a opgao “Continuous”. Na sequéncia clique em “OK” para gravar.

Clique em “OK” na janela “Configurar impressao” (figura 6.4.5.3) e efetue a impressao.

" i
3@ Propriedades de ZDesigner TLP 2844 @'ﬂ_hJ

Memdria na impressora I Tipos{ Selecione aguia
| Configuragédo

/ avangada”

Fortes do comando

Definigies Importar/Expaortar |
Opcies Configuragdo avangada

Compaosicdo de cores Estoques

Definigies do suparte
@ Témico dirsto () Transferéncia témica
|

Tipo de supote: [ Label with gaps -

Continuous

Qpgoes do dispostivo Selecione para
i@ Nenhum g imprimir formulario
— continuo
(i3] .
) Descascar Selecione para
() Lineress efetuar a impresséao

nos demais produtos

Ajuste de Posigao

Altura do Espago/Marca: (0,12 polegad:

Deslocamento: 0,00 polegad:

Posigdo de corte: 0.00 polegad:

Cffset Superior: 0.00 polegad;
Faca

@ Nunca

() Acada Btiguetalz)

= Valido apenas para utilizacdo com o Mice Label

| Diversos | | Calibrar |

l OK H Cancelar || Ajuda |

Figura 6.4.5.3
Importante: Deve-se retornar para opgao “Label with gaps” para efetuar a impressdo nos demais
formularios de produtos Elesys.

As configuracBes realizadas nas janelas de Propriedades da Impressora ndo sdo gravadas em
definitivo, ou seja, elas ficardo ativas enquanto a janela do software permanecer aberta.
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/- OBJETOS DO EDITOR

Objetos do editor sdo as ferramentas de desenho que podem ser utilizadas pelo usuério criar um
trabalho. Elas sédo compostas pelo Retangulo, Elipse ou Circulo, Linha, Imagem, Texto e Cdédigo de Barras.

Este tépico era demonstrar com mais detalhes o que pode ser feito com cada uma dessas
ferramentas de desenho e onde localiza-las.

Para saber como inserir ou desenhar os objetos no editor, veja o tépico “6.2.1 — Desenhar ou
inserir objetos no editor”.

7.1 — Desenhar retangulo

Para inserir um retangulo através do menu superior, selecione “Retangulo” dentro do menu
“Desenhar”. (figuras 7.1.1) ou através da opgéo “Desenhar retdngulo” da barra de ferramentas inferior
(figura 7.1.2).

ﬁ Elesys Code Mark 2011 - [Movo trabalho]

Arquive  Editar m Formatar Base de dados  Ajuda
O B & ¢ R selegio Shift+S | [ Selecione
Retangulo
1 Retangulo Shift+F.
O = ohift+E Clique para

™. Linha Shift+L Desenhar
T Retangulo
@ Irmagem... Shift+] 4
A Tedo.. Shift+ T
Il Cédigo de Barras.. Shift+ B OO\ E A m
&3 Cédigo de Barras 2D... Shift+D Ultima Liberagio: 02/05/2011  Préxima L
Figura 7.1.1 Figura 7.1.2

Nas propriedades de configuragdo do objeto retdngulo, pode ser feito ajustes em sua posi¢cao no
editor, tamanho, cor de fundo, cor e espessura da linha de contorno e arredondamento dos cantos. Mais
informacdes de como efetuar esses ajustes, consulte o tépico “6.3 — Propriedades gerais dos objetos”.

7.2 — Desenhar elipse ou circulo

Para inserir um circulo ou elipse através do menu superior, selecione “Elipse” dentro do menu
“‘Desenhar”. (figuras 7.2.1) ou através da opcdo “Desenhar circulo” da barra de ferramentas inferior
(figura 7.2.2).

E Elesys Code Mark 2011 - [Movo trabalhc]
Arguivoe  Editar m Formatar Base de dados  Ajuda
D= || e selecio Shift+5
[ Retangulo Shift+R | v I
1 Elipse Shift+E Clique para
™, Linha Shift+L [ )(1)) Desenhar um
circulo ou elipse

@ Imagem... Shift+] 4
A Tedo.. Shift+T
Il Cédigo de Barras.. Shift+ B RlooN@ams
g5 Codigo de Barras 2D... Shift+D Ultima Liberacio: 02/05/2011  Préxima L

Figura 7.2.1 Figura 7.2.2
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Nas propriedades de configuracao do objeto elipse, pode ser feito ajustes em sua posi¢cao no editor,
tamanho, cor de fundo e na cor e espessura da linha de contorno. Mais informag¢fes de como efetuar esses
ajustes, consulte o tépico “6.3 — Propriedades gerais dos objetos”.

7.3 — Desenhar linha

Para inserir uma linha através do menu superior, selecione “Linha” dentro do menu “Desenhar’.
(figuras 7.3.1) ou através da opgéo “Desenhar linha” da barra de ferramentas inferior (figura 7.3.2).

E Elesys Code Mark 2011 - [Move trabalho]
Arquive  Editar Imﬂ Formatar Base de dados  Ajuda
Do g ¢ R selecio Shift+5
[ Retdngulo Shift+R i
. . Selecione ]
2 Elipse Shift+E Linha Clique para
. Linha Shift+L - desennar
[ Imagem... Shift+1 1
A Tedo.. Shift+T
ﬂ'?E
il Cédigo de Barras... Shift+B OO N & A s
g Codigo de Barras 2D.. Shift+D Ultima Liberagdo: 02/05/2011  Préxima L
Figura 7.3.1 Figura 7.3.2

Nas propriedades de configuragdo do objeto linha, pode ser feito ajustes em sua posicdo e

tamanho, onde a combinacéo desses valores resultara no ajuste do angulo da linha. Podera ser alterada
também a cor e espessura da linha. Mais informacdes de como efetuar esses ajustes, consulte o tépico
“6.3 — Propriedades gerais dos objetos”.

7.4 — Inserir imagem

Para inserir uma imagem através do menu superior, selecione “Imagem” dentro do menu “Desenho”.
(figuras 7.4.1) ou através da opg¢ao “Inserir imagem” da barra de ferramentas inferior (figura 7.4.2).

Figura 7.4.1

E Elesys Code Mark 2011 - [Move trabalho]
Arquive  Editar Imﬂ Formatar Base de dados  Ajuda
Do g ¢ R selecio Shift+5
[ Retdngulo Shift+R
2 Elipse Shift+E Clique para
™, Linha Shift+L Selecione inserir uma
Imagem imagem
[ Imagem... Shift+1 1
A Tedo.. Shift+T
ﬂ'?E
il Cédigo de Barras... Shift+B OO N & A s
g Codigo de Barras 2D.. Shift+D Ultima Liberagdo: 02/05/2011  Préxima L

Figura 7.4.2

Logo apés ser indicado o local da etiqueta onde a imagem devera aparecer, 0 software ird
apresentar uma janela para que seja selecionada a imagem que se deseja inserir (figura 7.4.3). Nesta janela
€ apresentada uma caixa de grupo que apresenta duas op¢des, uma chamada “Esticar ou encolher para
caber e a outra “Manter o tamanho original”.

A opgao “Esticar ou encolher para caber” faz com que a imagem selecionada se adapte ao tamanho
da caixa que ira recebé-la na etiqueta, ou seja, se a imagem for menor que as dimensdes da caixa ela sera
automaticamente aumentada de tamanho e se a imagem for maior que a caixa, ela tera seu tamanho
reduzido.

Se selecionado a op¢ao “Manter o tamanho original” a imagem serda inserida na etiqueta com seu
exato tamanho original, independente do tamanho da caixa que a ird receber.
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Depois de tomada a decisdao de como a imagem sera exibida, clique em “Selecionar” para localizar
e selecionar a imagem desejada (figura 7.4.4).

Propriedades

[

P e ———

Geral | Imagem

Opgoes de lmagem

(@ Esticar ou encolher para caber

() Manter o tamanha ariginal

PréMisualizacdo

Decida como
a imagem
sera exibida

Clique para
selecionar a

Neste espacgo sera
exibida a imagem
selecionada

Depois de selecionada a
imagem, clique aqui para
envia-la para o editor

!
I m|

Figura 7.4.3

O software aceita arquivos de imagem que estejam no formato (*.bmp), (*.jpg), (*.gif), (*.tif) e (*.png).
Caso a imagem esteja em outro formato, o proprio “Paint”, editor de imagens do Windows, pode ser
utilizado para converter a imagem em um formato compativel com o software.

Abrir

|2 |

Examinar: | |9 Logo_Plesys

lod i mE

Documentos
recentes

Meus
documentos

L

Meu computador

4 ; 3 [l Logo_Elesys_Pb.bmp

Localize e marque a
imagem desejada

Clique para selecionar
a imagem marcada

g Mome do arquivo: |L|:|gD Blesys_Colorbmp v Abrir
Meusnl:dceals = Arquivos do tipo: |,'-‘-.|-quim:.s Bitmap (*bmp) -| Cancelar
Figura 7.4.4

Apébs selecionada a imagem, clique em “OK” da janela “Propriedades” (figura 7.4.3) para envia-la

para o editor.
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7.5 —Inserir texto

Para inserir um objeto texto através do menu superior, selecione “Texto” dentro do menu “Desenhar”
(figuras 7.5.1) ou através da opgao “Inserir texto” da barra de ferramentas inferior (figura 7.5.2).

ﬁ Elesys Code Mark 2011 - [Movo trabalhc]

Arquive  Editar Formatar Base de dados  Ajuda
D@ || ¢ R Selecio Shift+5

l— [ Retdngulo Shift+R
2 Elipse Shift+E
™\, Linha Shift+ L Clique para
[ Imagerm... Shift+I -Sr::(?gione 1 texto
A Tedo.., Shift+T-
Il Cédigo de Barras.. Shift+B RlooN@amss
85 Codigo de Barras 2D.. Shift+D Ultirna Liberagio: 02/05/2011  Préxima L

Figura 7.5.1 Figura 7.5.2

Logo apoés ser indicado o local da etiqueta onde o texto deverd aparecer, o software ir4 apresentar
uma janela para que seja digitada informacdo. Digite o texto desejado no campo chamado “Texto”
(figura 7.5.3).

Clique em “OK” para enviar o texto para o editor.
Propriedades Iﬂ_hj
Texta

Testa Digite o texto
desejado

ELE=YS|
Fonte de Dados

| M enhurm v
Simbolos Eletrotéonicos [uebra de Linhas

LYED § Q = A -L— @ 5 [ Perrmitir wérias inhas
Opgdes Cor da Letra o
Tarmar bexto |Nenhum - | 0f|. |
Alinharmento |Esquerdu:| - | | Supericr - | _
Tipo de Fonte
Mome do tipo de fonke Tamanho
| fial - 12
| MNMegita || JZltdico | | 8 Sublinhada |
FReduzir o tamanho da letra para caber

Arial _ _
rCIlque para enviar o

texto para o editor

D’/

i ok || Cancelar |

Figura 7.5.3
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7.5.1 - Tipo de fonte

O software permite aplicar ao objeto texto qualquer tipo de fonte disponivel no Windows. Apés a
selecdo de um objeto texto, seu tipo de fonte pode ser alterado na barra de ferramentas superior,
selecionando a fonte desejada através do campo “Tipo de fonte” (figura 7.5.1.2) ou através do campo
“Nome do tipo de fonte” da janela “Propriedades” do objeto (figura 7.5.1.1).

Tipo de Fonte
Marie do tipa de fonte Tamatibo
[ arial |
| NMegito || Zidico || 8 suby CliIQU_e para .

selecionar o tipo
Reduzir o tamanho da letra para caber de fonte P i

@ W Elesys Code Mark 2011 ==
] - - Clique para
Arial Arquive Editar DesenH  selecionar o tipo
. de fonte
e E &
| ak | | Cancelar | |.i‘-.ria|
Figura 7.5.1.1 Figura 7.5.1.2

7.5.2 — Formatacéo do texto

A formatacgédo do texto consiste em trabalhar o alinhamento horizontal ou vertical dentro da caixa do
objeto, alterar o tamanho e a cor da fonte e deixar ou ndo o texto negrito, italico ou sublinhado. Todas essas
formatacdes podem ser realizadas através da barra de ferramentas superior (figura 7.5.2.1) ou através da

janela “Propriedades” do objeto.

E Elesys Code Mark 2011 - [PAIMELO022. cdm]
Arguive Editar Desenhar Formatar Base de dados Ajuda

~ . M| 14,74 B[ 4315 = 0,50 -
Lbed & & 2| | T |y serom 1 -3.-55ﬁr:) 252 mm Tl1o0z ~| (€
| avial ~|[1z

v'[n I EI il ||||||]-':;% £

Alterar a cor

Alinhamento vertical

Tamanho Negrito, Italico
Figura 7.5.2.1 L do texto e Sublinhado e horizontal do texto do texto
Opgdes Cor da Letra |
Tormar texto | Menhum - | 1] | Informe o codigo da
| | — cor ou clique para
&linharmento | Esquerde | | Superior - _ selecionar a cor
Tipa de Fl:!nte Alinhamento vertical
Mome do tipo de for{ e horizontal do texto Tamanhio
— — Informe o
d 12 tamanho do

| &l
texto

| N Megite || JItdico | | 8 Sublinhado |]>
FReduzir o tamanho da letra para caber Formatar o texto em Negfito, ]

Itdlico e Sublinhado

Arial

/Consulte 0 inicio do tépico
“6.3 — Propriedades
gerais dos objetos” para
| Ok | | Lancelar | saber como abrir essa

AN janela

Clique para aplicar
as alteracoes

Figura 7.5.2.2
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7.5.3 — Quebra de linha

O objeto texto possui um recurso que permite inserir varias linhas em uma Unica caixa. Ativar essa
fungdo podera ser feita apenas através da janela “Propriedades” do objeto. Uma vez que a janela esteja
aberta, localize e marque a opgéo “Permitir varias linhas” no grupo “Quebra de linhas”.

Com o recurso de quebra de linha ativado, o campo “Texto” passara a aceitar varias linhas e o
recurso de fontes de dados, que sera explicado no tépico “8.1 — Fonte de dados” permanecera desativado.

O campo passara a funcionar como um pequeno editor de textos onde para inserir uma nova linha,
apenas tecle “Enter” no teclado. As teclas “Backspace” ou “Delete” podem ser utilizadas para apagar uma
linha. Veja a figura 7.5.3.1 e 7.5.3.2 para entender o funcionamento.

- i
Propriedades Ii_hj
Tert
Teuta
ELESYS] Digitagcéo de
uma Unica linha
Fonte de Dados
| MHenhum v
Recurso de
Simbalog Eletrotéchicos [Juebra de Linhas guebtr_a d(;e linhas
esativado
Ny ,L Q = ﬁ _L_ g 5 [ Permitir warias linhas
Figura 7.5.3.1 Consulte o inicio do tépico
“6.3 — Propriedades
i . 1 gerais dos objetos” para
Fropriedades Iﬁ saber como abrir essa
janela
Testo ~
Testo Digitacéao livre.
ELE=YS Tecle “Enter” para
SISTEMAS inserir nova linha
ELETRICOg
Recurso de
Simbolos Eletrotéchicos Guebra de Linkhas qqeb(;a de linhas
ativado
NN A Q = A .L. E & Fermitir varias linhas |
Figura 7.5.3.2

Quando ativado o recuso de quebra de linhas, € possivel também definir o espacamento entre elas,
para isso, clique na guia “Geral” da janela “Propriedades” e informe em milimetros, no campo “Espagamento
entre textos”, a distancia desejada entre as linhas. Veja a figura 7.5.3.3.

Qppdes Clique na guia “Geral” da
janela “Propriedades”

[] W&o imprimir, exibir somente em video

Ezpeszura da Linka 0,50 mim

Informar o valor
Cattos Aredondados 0.00 rmm da disténcig
Ezpacamento entre Textos I} entre as linhas

ok | | Cancelar

Figura 7.5.3.3

49



Manual de Instrucdes do Code Mark

Veja o exemplo de uma caixa de texto com espagcamento zero e outra com espacamento de

1,50 milimetros (figura 7.5.3.4).

Caixa de texto
com espagamento
zero

Caixa de texto
com espagamento
1,50 mm

—

Elesys Sistemas Elétricos Eireli

~X N
ELESYS ELESYS3
SISTEMAS3 SISTEMAS3
ELETRICOS ELETRICOS

Figura 7.5.3.4

7.5.4 — Autoajuste do texto

O autoajuste do texto € um recurso do software que permite ajustar automaticamente o tamanho do
texto para que caiba dentro das dimensdes da caixa onde foi digitado. Ele sempre sera executado quando o
texto possuir mais caracteres do que permite o espaco da caixa.

Ao inserir uma caixa de texto, por padrdo o autoajuste do texto ja estara ativado, mas podera ser
desativado a qualquer momento. Ativar ou desativar esse recurso podera ser feito através da janela
“Propriedades” do objeto (figura 7.5.4.1).

Nos objetos texto, o software diminui automaticamente o tamanho da fonte até que se encontre um
tamanho onde todo o texto digitado caiba dentro das dimensdes da caixa.

Tipo de Faonte

Mame do tipo de fonte Tamanho
| Avial - | 12
| NMeaito || ZMgico || 8 Sublinhado |

| Reduzir o tamanho da letra para caber TKCquue para ativar

ou desativar o
autoajuste do texto

Arial

LCancelar

Figura 7.5.4.1

Veja abaixo um exemplo de duas caixas de texto em um trabalho, ambas possuem o mesmo texto
com tamanho de fonte 30. Na primeira, com 0 autoajuste desativado, o texto excede o tamanho da caixa.
Na segunda, com o autoajuste ativado, o texto se adapta ao tamanho da caixa.

=

Caixa com autoajuste
desativado. Texto
excede a caixa

ELESYS

Figura 7.5.4.2

Caixa com autoajuste
ativado. Texto se
adapta a caixa

ELESYS
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7.5.5 — Simbolos eletrotécnicos

Esta ferramenta permite que sejam impressos caracteres especiais nas etiquetas. Ela podera ser
acessada através do grupo “Simbolos Eletrotécnicos” localizado janela “Propriedades” do objeto texto
(figura 7.5.5.1).

Na primeira vez que um simbolo for inserido, o software efetuara a instalacéo deste recurso. Siga o
assistente de instalacdo que sera exibido em tela.

Para inserir um simbolo, coloque o cursor dentro do campo “Texto”, no local que se deseja inserir 0
simbolo, na sequéncia, clique sobre o simbolo desejado.

Propriedades Ii_hj

: : Posicione o cursor no 1
i local onde o simbolo
devera ser inserido, e

Testo
ELESYS

rCquue sobre o
simbolo desejado

Simbalog Eletrotéchicos [uebra de Linhas
Ny .;L Q == ﬂ -L— g & Perrnitir v arias linhas

Figura 7.5.5.1

Fonte de Dados

| Menhum

Os simbolos eletrotécnicos serédo visualizados e impressos corretamente, se a fonte selecionada na
caixa de texto for a “Elesys”, “Elesys Narrow” ou “Elesys Sans Serif’. Demais fontes ndo possuem os
simbolos cadastrados.

7.6 — Inserir cédigo de barras

Para inserir um objeto cddigo de barras através do menu superior, selecione “Coédigo de Barras”
dentro do menu “Desenhar” (figuras 7.6.1) ou através da opgao “Inserir codigo de barras” da barra de
ferramentas inferior (figura 7.6.2).

ﬁ Elesys Code Mark 2011 - [Movo trabalho]

Argquiva Editarm&urmatar Base de dados  Ajuda

O g e R Selecio Shift+5
[ Retdngulo Shift+R
2 Elipse Shift+E Clique para
. . inserir um
\\ Linha Shift+L cc’)digo de
barras
[E] Imagem... Shift+1 Selecione 1

A Texto.. Shift+T gg:‘rg: de |

lll Cédige de Barras... Shift+B @ O S N @ A sss

B T st Shift+D | Ultima Liberagio: 02/05/2011 Préxima L
Figura 7.6.1 Figura 7.6.2

Logo apos ser indicado o local da etiqueta onde o cédigo de barras devera aparecer, o software ira
apresentar uma janela para que seja digitada informacao. Digite o texto que serd transformado em cédigo
de barras no campo chamado “Texto” (figura 7.6.3).

Se nenhum cddigo de barra em especifico for informado, o software ira transformar o texto digitado
no codigo de barras “Code39”. Clique em “OK” para enviar o cédigo de barras para o editor.

Mais informacgdes sobre os tipos de cédigo de barras disponiveis e como utiliza-los, serd detalhado
nos topicos seguintes.
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r % "

Propriedades
Geral | Codigo de Barras |
Testa Digite o texto que
representara codigo
TE=TO de barras

Fonte de Dadoz

| Menhwm

Opides Cor da Letra

[] Adicionar digito verificadar ] | |
[] Digita verificador j& =& encontra no texto

Alinhamento | Esquerdo - Superior - _

Cddign de Barras

Tipo do cddigo de baras Tipo de fonte T amanho

Code 39 « | |ClA& Code 39 Nomal ' 14
Code 39 [Extended) Cla Code 39 Medium

Code 39 [Maod 43) ClA Code 39 Medium Test | ————————
UCC 128 il O Code 39 Tl | Sobre.. |

Reduzir o tamanha do cadign de baras para caber
Clique para enviar
o codigo de barras
ara o editor

LIIIINE

[ ok || LCancelar |

~~

Figura 7.6.3

7.6.1 —Tipo de cddigos de barras

O software permite aplicar ao objeto dezenas de tipos diferentes de cédigos de barras e para
diversos fins. Apés a selecdo de um objeto cAdigo de barras, seu tipo pode ser alterado através dos campos
“Tipo do cédigo de barras” e “Tipo de fonte” da janela “Propriedades” do objeto (figura 7.6.1.1).

Cadigo de Barraz

Tipo do cddigo de baras Tipo de fonte Tamanho
Code 39 « | |Cl& Code 39 Maormal ' 14
Code 39 [Extended] Clé& Code 39 Medium

Code 39 [Mod 43) Clé Code 39 Medium Tesxt —|

UCC 122 - | Sobre.. |

Feduz Clique para e barras para caber Clique para
S_eleciona}r 0o selecionar o tipo
tipo de cadigo de fonte codigo
de barras de harras

|

| ]9 | | Cancelar

Figura 7.6.1.1

Veja a seguir os tipos de cddigos de barras disponiveis e como eles podem ser utilizados na pratica.
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e Code 39 (Code 3-0f9)

Dado: Alfanumérico, Tamanho: Variavel, Digito Verificador: Opcional.

Texto: ELESYS2007

“““Hw ‘m “H‘H‘ ELESYS2O0O07

O Code 39 é capaz de codificar os caracteres; 0-9, A-Z (Somente mailsculo), espaco e 6 simbolos
-.$/+%.

Utiliza as fontes Cia Code 39 Normal, Cia Code 39 Medium, Cia Code 39 Medium Text e Cia Code
39 Tall.

e Code 39 (Mod 43)

Dado: Alfanumérico, Tamanho: Variavel, Digito Verificador: Requerido.

Texto: ELESYS2007J

“““Hw ‘m “H‘H‘“‘ ELESYS20074gd

O Code 39 ¢ capaz de codificar os caracteres; 0-9, A-Z (Somente mailsculo), espa¢o e 6 simbolos
-.$/+%.

Utiliza as fontes Cia Code 39 Normal, Cia Code 39 Medium, Cia Code 39 Medium Text e Cia Code
39 Tall.

e UCC128/EAN 128/ Code 128

Dado: Alfanumérico, Tamanho: Variavel, Digito Verificador: Opcional.
Texto: 01234567890123456789

O UCC/ EAN 128/ Code 128 pode codificar todos os caracteres ASCII (Nameros, Letras
Maiusculas, Letras Minlsculas, pontuacao e coédigos de controle)
Utiliza as fontes Cia Code 128 Normal, Cia Code 128 Medium Text e Cia Code 128 Tall.

e UPCA/UPCA (+2) | UPC A (+5)

Dado: Numérico, Tamanho: Fixo, Digito Verificador: Requerido.

Texto: 123456789012
“ m‘ 12 ‘H H“ Il
1'123456"78901""2 H 1'723456"78901""2 “

O UPC A (Universal Product Code) é usado para codificar 11 digitos mais o digito verificador,
totalizando 12 digitos. O primeiro digito identifica o pais os 6 préximos indicam o cédigo do fabricante e os 5
Ultimos é a identificagdo do produto pelo fabricante.

Um complemento de 2 ou 5 digitos pode ser adicionado apds o digito verificador caracterizando os
tipos UPC A (+2) e UPC A (+5) respectivamente.

Utiliza as fontes Cia UPC e Cia UPC Truncated.

1723456778901
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e UPCE/UPCE (+2)/ UPC E (+5)

Dado: Numérico, Tamanho: Fixo, Digito Verificador: Requerido.
Texto: 1234565

0 "123456"s 0 '"123456"s 0 "123456"s

O UPC E (Universal Product Code) é usado para codificar 6 digitos mais o digito verificador,
totalizando 7 digitos. O primeiro digito sera sempre 0 e no restante os zeros devem ser suprimidos. Para
codificar 0783400009 deve ser informado apenas 078349.

Um complemento de 2 ou 5 digitos pode ser adicionado apés o digito verificador caracterizando os
tipos UPC E (+2) e UPC E (+5) respectivamente.

Utiliza as fontes Cia UPC e Cia UPC Truncated.

e ITF (Interleaved 2 of 5) / Interleaved 2 of 5 (Mod 10)

Dado: Numérico, Tamanho: Variavel, Digito Verificador: Opcional.
Texto: 123456789012345

O ITF é o caminho mais rapido para imprimir cédigo de barras numérico em tamanhos variaveis. O
cbdigo de barras ITF deve possuir comprimento igualado. Vocé pode decidir o tamanho mais apropriado a
sua necessidade e o sistema preenche automaticamente os comprimentos de tamanho impar com zeros a
esquerda.

E o codigo utilizado pelos boletos do sistema bancario brasileiro.

Um digito verificador no moédulo 10 pode ser adicionado automaticamente, pasta selecionar o tipo
Interleaved 2 of 5 (Mod 10).

Utiliza as fontes Cia ITF Normal, Cia ITF Medium Text e Cia ITF Tall.

e Code93

Dado: Alfanumérico, Tamanho: Variavel, Digito Verificador: Opcional.

Texto: YOURBARCODE, yourbarcode

O Code 93 é capaz de codificar os caracteres; 0-9, A-Z, a-z, espaco e 6 simbolos -.$/+%. Como o0s
caracteres minusculos ndo sao padrdes no Code 93, um controle especial foi inserido para permiti-los. Os
resultados sdo longos cédigos de barras como pode ser verificado acima. Utiliza as fontes Cia Code 93
Medium.

e EANS

Dado: Numérico, Tamanho: Fixo, Digito Verificador: Requerido.
Texto: 12345670

123475670
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O EAN 8 (European Article Number) é usado para codificar 7 digitos numéricos mais o digito
verificador totalizando 8 digitos.
Utiliza a fontes Cia EAN.

o EAN 13/EAN 13 (+2) / EAN 13 (+5)

Dado: Numérico, Tamanho: Fixo, Digito Verificador: Requerido.

Texto: 1234567890128
‘“‘NH | ‘“““H il
172345677890128 “ 1'234567°890128 “

O EAN 13 (European Article Number) é usado para codificar 12 digitos numéricos mais o digito
verificador totalizando 13 digitos.

Um complemento de 2 ou 5 digitos pode ser adicionado apds o digito verificador caracterizando os
tipos EAN 13 (+2) e EAN 13 (+5) respectivamente.

Utiliza a fonte Cia EAN.

172345677890128

e Codabar

Dado: Numérico, Tamanho: Variavel, Digito Verificador: Opcional.
Texto: A123456A

O Codabar ¢é utilizado para dados numéricos e os simbolos -$:/.+. As letras ABCD sao usadas para
iniciar e terminar os nimeros. Normalmente o inicio e o término sdo a mesma letra. Utiliza as fontes Cia
Codabar Normal, Cia Codabar Medium, Cia Codabar Medium Text e Cia Codabar Tall.

e |SSN

Dado: Numérico, Tamanho: Fixo, Digito Verificador: Requerido.
Texto: 055123456789503

H 03
075512347567895

O ISSN é o Unico cédigo de barras utilizado na impressao de revistas e jornais. Possui a mesma
estrutura do EAN13. E formado por 15 digitos. Os 3 primeiros digitos identificam o pais, os 10 seguintes,
incluindo o digito verificador, identificam o jornal ou a revista e os 2 digitos adicionais geralmente sdo
utilizados para identificar o més.

Utiliza a fonte Cia EAN.

e |ISBN/Bookland

Dado: Numérico, Tamanho: Fixo, Digito Verificador: Requerido.
Texto: 977159368900250014

50014

7715937689002 H H“
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O ISBN / Bookland sé&o utilizados na impresséo de livros. Possui a mesma estrutura do EAN13. Séo
formados por 18 digitos. Os 3 primeiros digitos identificam o pais, os 10 seguintes, incluindo o digito
verificador, identificam o livro e os 5 digitos adicionais geralmente séo utilizados para identificar o preco.

Utiliza a fonte Cia EAN.

e POSTNET

Dado: Numérico, Tamanho: Variavel, Digito Verificador: Opcional.
Texto: 07052

O PostNet (Postal Numeric Encoding Technique) séo usados pelos correios para identificar o
numero do CEP. Séao utilizados somente nimeros e eventuais caracteres ndo numéricos serdo ignorados
na montagem do cédigo de barras.

Utiliza a fonte Cia PostNet.

7.6.2 — Digito Verificador

Alguns tipos de cédigo de barra sdo obrigados a possuir um digito verificador para sua validacao.
Sem esse digito, a leitora néo ira reconhecé-lo.

Para atender a essa necessidade, o software possui um recurso que gera e adiciona esse digito ao
texto de codigo de barra digitado, para isso, € necessario marcar a opgado “Adicionar digito verificador”.
Caso o digito verificador ja tenha sido digitado, ou seja, j& fagca parte do codigo digitado pelo usuério, o
software precisa ser informado, entdo, € necessario marcar a opgao “Digito verificador j& se encontra no
texto” (figura 7.6.2.1).

' i
Propriedades &J Consulte o inicio do topico
“6.3 — Propriedades
‘o gerais dos objetos” para
Lodigo de Barras saber como abrir essa
Testo J« janela
1234567390128

Cligue para adicionar
o digito verificador ao
texto informado

Clique para informar
gue o digito verificar
ja se encontra no

texto informado

Opcies
[] Adicionar digita verificadar
[7] Digite verificadar (& se encontra no texta

Alinharmento |Esquerdu:| v |Superiu:ur v | _

Figura 7.6.2.1

Veja abaixo um exemplo de cédigo de barras onde o texto ndo possui um digito verificador e o
mesmo foi calculado e adicionado pelo software.

O digito verificador
ndo foi adicionado

Texta
12345678901 2

8 é o digito
verificador que
foi calculado

O software foi
informado e o digito

7 890

12‘

foi calculado.

|
1123456
|

Figura 7.6.2.2

Opiides
Adicionar digito werificador
[T Digita werificador (& 2 encontra no texto
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Agora veja abaixo um exemplo de co6digo de barras onde o texto ja foi digitado com o digito
verificador.

Testo
O digito verificador foi
123456783028 adicionado. Trata-se
do nimero 8
™ ™ Fonte de Dados
| M enhurn v/
" " O software foi informado
1'234567'390128 Opges que néo devera calcular e
n u u _ . . inserir o digito verificador S
[ ] Adicionar digito werificador 0 | |
Digito werificador (& 8 encontra no bexto —
Figura 7.6.2.3

O digito verificador ndo € um ndmero qualquer, ele é calculado com base no valor dos outros
ndmeros que compdem o codigo de barras. A férmula desse célculo varia de acordo com o cédigo de barras
selecionado.

Um cddigo de barras j& vira com o digito verificador caso ele tenha sido extraido de outro software,
que ja o tenha calculado, ou se esse mesmo cddigo de barras tenha sido lido de uma etiqueta utilizando
uma leitora.

7.6.3 — Formatacéo do cédigo de barras
A formatacgé&o do texto consiste em trabalhar o alinhamento horizontal ou vertical dentro da caixa do

objeto e alterar o tamanho e a cor da fonte. Todas essas formata¢gbes podem ser realizadas através da
barra de ferramentas superior (figura 7.6.3.1) ou através da janela “Propriedades” do objeto.

ﬁ Elesys Code Mark 2011 - [PAINELO022.cdm]

Arquive Editar Desenhar Formatar Base de dades  Ajuda
- : , %[ 342 mm MH| 4105 mm =| 050 2
D E" n % cll% Z[=E K TE] QE] wloAT :: 1 '532::(:3 -:'.-:*:':g @ 1':":'-4 "l E
| |5 ~| [ = [ ||||||]-v A B

I Tamanho Alinhamento vertical Alterar a cor

Figura 7.6.3.1 | do texto Le horizontal do texto do texto

Opgdes Cor da Letra

Adicionar digito verficador i | Informe o cédigo da
[7] Digita verificador (& e encontra no texto — cor ou clique para

| e
Alnhamento |Ezquerdo w | | Superiar -

Codigo de Bamraz

Alinhamento vertical
e horizontal do texto

Tamanhka

Tipo da cddign de

Informe o

Code 128 [&.B.C) ~ | |ClAEAM ' 26 t ho d
Code 93 LI EAN Truncated oy
EAM 3
| Sobre.. |
Fieduzir o tamanho do codigo de barras para caber
< /Consulte 0 inicio do topico
“6.3 — Propriedades
1"234567 890128 gerais dos objetos” para
saber como abrir essa
janela
| Ok | | LCancelar
—

Clique para aplicar

Figura 7.6.3.2 as alteraces
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7.6.4 — Autoajuste do codigo de barras

O autoajuste é um recurso do software que permite ajustar automaticamente o tamanho do cédigo
de barras para que caiba dentro das dimensfes da caixa onde foi digitado. Ele sempre sera executado
quando o texto possuir mais caracteres do que permite o espaco da caixa.

Ao inserir um codigo de barras, por padrdo o autoajuste ja estara ativado, mas podera ser
desativado a qualquer momento. Ativar ou desativar esse recurso podera ser feito através da janela
“Propriedades” do objeto (figura 7.6.4.1).

No objeto cédigo de barras, o software diminui automaticamente o tamanho da fonte até que se
encontre um tamanho onde todo o texto digitado caiba dentro das dimensdes da caixa.

Cddign de Barras

Tipo do cadign de barras Tipo de fonte Tamanho
Code 128 (4.B.C) | |l EAn ' 26
Code 53 Clg EAM Truncated

EAN 8 ———
EAN 13 v | Sobre.. |

Reduzir o tamanho do cddigo de baras para caber i .
Clique para ativar

ou desativar o
autoajuste do texto

1234567 890128

| ok || Cancelar |

Figura 7.6.4.1

Veja abaixo um exemplo de duas caixas de texto em um trabalho, ambas possuem o mesmo texto
com tamanho de fonte 30. Na primeira, com o autoajuste desativado, o texto excede o tamanho da caixa.
Na segunda, com o autoajuste ativado, o texto se adapta ao tamanho da caixa.

Caixa com autoajuste
desativado. Texto
excede a caixa

172345677690128 !

Caixa com autoajuste

ativado. Texto se

adapta a caixa
890128

234567

Figura 7.6.4.2

7.6.5 - Erro no codigo de barras

Ao analisar o tépico “7.6.1 — Tipos de codigo de barras” pode se verificar que cada cédigo de
barra possui suas regras para que ele funcione.

Veja algumas regras que podem ser encontradas nos codigos de barras disponibilizados pelo
software.

Somente nimeros séo aceitos;

Digito verificador é obrigatorio;

A quantidade de digitos deve ser seguida;

Alguns cédigos alfanuméricos néo aceitam alguns caracteres;

Alguns cédigos alfanuméricos s6 aceitam caracteres mailsculos;

Alguns cédigos numéricos devem obrigatoriamente iniciar e terminar com determinadas letras.
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Uma vez que uma regra ou outra ndo foi respeitada na montagem do tipo de cddigo de barras
escolhido, uma mensagem de erro ira aparecer no local do cédigo de barras. Veja a seguir um codigo de
barra que possui erro em sua concepgao.

—

Exemplo de cédigo de
barras que néo foi
montado corretamente e

| ] | ] ]

.[ E R R O ]. gerou uma mensagem
de erro

| | |

Figura 7.6.5.1

Em alguns casos onde a estrutura do cédigo foi respeitada, mas o contetdo ¢é invalido, a mensagem
de erro ndo sera exibida, o que ocorrera é que a leitora nao ira ler o cédigo gerado. Um exemplo classico é
informar um digito verificar invalido em um codigo de barras que necessite de um.

Vamos tomar como exemplo o cédigo de barras da figura 7.6.5.2. O valor completo do cédigo é
1234567890128, onde o ultimo digito, 8, é o digito verificador.

Testo

1234567390128

Fonte de Dados

17234567 B?D'IEE Opcies Cor da Letra
Adicionar digite verificador 0l

| Digito werificadar |4 2& encantra no testo

Figura 7.6.5.2

A seguir iremos substituir o 8 pelo 9.

Testo

1234567390129

Fonte de Dados

1234567 BEHJ'IE? Opciies Cor da Letra
Adicionar digite verificador 0l

| D igita werificadar |4 =& encantra no texto

Figura 7.6.5.3

Veja que o software ndo apresentou a mensagem de erro e o codigo de barras foi gerado
corretamente. Mas uma leitora de codigo de barras ndo conseguird extrair a informacao.
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7.7 — Inserir cddigo de barras 2D

O codigo de barra 2D é um conjunto de imagens simbdlicas que carregam um bloco de texto de
diversos tamanhos. Essa informacgao deve ser lida por um leitor de cddigos de barra 2D.

Como sua representacao ocorre tanto na horizontal quanto no sentido vertical existe a possibilidade
de codificar uma maior quantidade de dados. Tornando este tipo de cddigo de barras ideal para codificacao
de grandes de caracteres o que ndo € possivel de se realizar em uma simbologia de cédigo de barras
linear. Apesar da maior capacidade de armazenamento deste tipo de cédigo de barras o tamanho ocupado
(area impressa) de um cédigo de barras 2D é menor do que um codigo de barras linear, sendo possivel
criar cédigo de barras bastante pequenos que podem ser utilizados por exemplo, para identificar circuitos
eletronicos.

Existem diversos tipos e formatos de cédigos de barras 2D. Os trés principais sdo o Data Matrix,
PDF417 e 0 QR Code, todos suportados pelo Code Mark.

Para inserir um objeto codigo de barras através do menu superior, selecione “Cédigo de Barras 2D”
dentro do menu “Desenhar” (figuras 7.7.1) ou através da opcao “Inserir codigo de barras” da barra de
ferramentas inferior (figura 7.7.2).

ﬁ Elesys Code Mark 2011 - [Movo trabalho]

Arquive  Editar m Formatar Base de dades  Ajuda
D= || ¢k Selecio Shift+S
[ Reténgulo Shift+F
> Elipse Shift+E Clique para
™, Linha Shift+L 'Cn;;gglaneﬂ
. barras 2D
[E Imagem... Shift+1 1
A Tedo.. Shift+T Selecione
Adi 2:7e
Ml Cédige de Barras... Shift+B gg;jrgszdg [ | O O N E A e
5% Cadigo de Barras 2D.. Shift+D tima Liberagio: 02/05/2011  Préxima |
Figura 7.7.1 Figura 7.7.2
Propriedades I_]_‘;*vh

Geral | Codigo de Bamas: 20 Digite o texto que

representara cédigo

Texta
de barras

TEXTO

Cadigo de Baras 2D

Tipo cadige | Data M atrix v | Fomato | Quadrads ~ | l

Gerar
Esticar ou reduzir o tamanho do cddigo de barras para caber L

-

Clique para enviar
0 codigo de barras
para o editor

ok | [ LCancelar

Figura 7.7.3
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Logo apés ser indicado o local da etiqueta onde o cddigo de barras 2D devera aparecer, o software
ird apresentar uma janela para que seja digitada informagdo. Digite o texto que sera transformado em
cédigo de barras no campo chamado “Texto” (figura 7.7.3).

Se nenhum cédigo de barra em especifico for informado, o software ird transformar o texto digitado
no codigo de barras “Data Matrix”. Clique em “OK” para enviar o cédigo de barras para o editor.

Mais informacdes sobre os tipos de cédigo de barras disponiveis e como utiliza-los, sera detalhado

nos topicos seguintes.

7.7.1 — Tipo de cédigos de barras 2D

O software permite aplicar ao objeto trés tipos diferentes de cédigos de barras 2D, Data Matrix,
PDF417 e o QR Code. Apls a insercdo de um objeto cddigo de barras, seu tipo pode ser alterado através
dos campos “Tipo do coédigo” e “Formato” da janela “Propriedades” do objeto (figura 7.7.1.1).

Codigo de Barmrasz 20
Tipo codiao | Data Matris v | Fomato |Quadiado «

Gerar
| Esticar ou reduzir o ta do codigo de barras pa er Apos qualquer alteragéo,
clique aqui para visualizar
Clique para Clique para como ficaré a imagem do
selecionar o selecionar o codigo de barras no editor
tipo de cédigo formato do ~

de barras caédigo de barras

Ok, | Cancelar

Figura 7.7.1.1
Veja a seqguir os tipos de codigos de barras disponiveis e como eles podem ser utilizados na pratica.
e Data Matrix
Data Matrix é uma simbologia de codigo de barras 2D (bidimensional) e que pode armazenar de 1

até cerca de 1.500 caracteres em sua versao quadrada e até 50 caracteres em sua versao retangular, mais
compacta. Também conhecido por Data Matrix, ECC200 (terminologias em inglés).

T

A versdo Data Matrix ECC200 suporta a verificagdo de erros de codificacdo avangada e algoritmos
de correcédo (reed-solomon). Esses algoritmos permitem o reconhecimento de codigos de barras que
estejam até 60% danificados.
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Data Matrix esta sendo usado para codificar a informacéo de produto e nimero de série em placas
de classificagdo elétrica; para identificar instrumentos cirdrgicos no Japao, para identificar as lentes,
circuitos impressos, e outros itens durante a fabricacao.

Que tipo de dado pode ser codificado com a simbologia Datamatrix? O Data matrix € capaz de
codificar uma grande variedade de dados como caracteres numéricos, alfabéticos, cédigos de controle
contendo uma grande quantidade de caracteres.

e PDF417

PDF417, ou Portable Data File 417, € uma simbologia de codigo de barras 2D capaz de codificar DE
1 a 1.500 caracteres por etiqueta. Também conhecido por Portable Data File 417, PDF 417 (terminologias

= Mgt N

Grandes quantidades de texto e dados podem ser armazenados de forma segura e barata ao usar a
simbologia PDF417. O simbolo impresso é composto por varias linhas de palavras-codigo linear
empilhados. Cada palavra-chave representa 1 de 929 possiveis valores de um dos trés grupos diferentes.
Um cluster diferente é escolhido para cada linha, repetindo a cada trés linhas.

Que tipo de dado pode ser codificado com a simbologia PDF 417? O PDF 417 é capaz de codificar
uma grande variedade de dados como caracteres numéricos, alfabéticos.

e QR Code

QR Code é uma simbologia de codigo de barras de 2 D (bidimensional) lancado em 1994 com o
objetivo principal de ser uma simbologia que fosse facilmente interpretado pelos equipamentos de
decodificagdo (scanners). Esta simbologia também é conhecida pelos termos Denso Barcode, QRCode,
Quick Response Code, JIS X 0510, ISO/IEC18004 (terminologias originais em inglés). Ele pode codificar de
1 a 2.900 caracteres por etiqueta.

=513
GifaEl

Que tipo de dado pode ser codificado com a simbologia QR Code? QR Code é capaz de manipular
todos os tipos de dados, tais como caracteres numéricos e alfabéticos, Kanji, Kana, Hiragana, simbolos
binarios e cédigos de controle.

7.7.2 — Autoajuste do co6digo de barras 2D

O autoajuste € um recurso do software que permite esticar ou reduzir automaticamente o tamanho
do codigo de barras para que caiba dentro das dimensdes da caixa onde foi desenhada.

Ao inserir um cédigo de barras, por padrdo o autoajuste j4 estara ativado, mas podera ser
desativado a qualquer momento. Ativar ou desativar esse recurso podera ser feito através da janela
“Propriedades” do objeto (figura 7.7.2.1).
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No objeto cédigo de barras, o software diminui automaticamente o tamanho da fonte até que se
encontre um tamanho onde todo o texto digitado caiba dentro das dimens@es da caixa.

Codigo de Barraz 2D
Tipo codiao | Data Matris v | Fomato |Quadiado +

| Esticar ou reduzir o tamanha do cddigo de barras para caber

Clique para ativar ou -

desativar o autoajuste
da imagem do cédigo
de barras 2D

Gerar

ok | Cancelar

Figura 7.7.2.1

Veja abaixo um exemplo de duas imagens de codigos de barras 3D, ambas possuem o mesmo
texto. Na primeira, com o autoajuste desativado, uma parte do codigo € cortada, pois excede o tamanho da
caixa. Na segunda, com o0 autoajuste ativado, a imagem se adapta ao tamanho da caixa.

Caixa com autoajuste
ativado. Imagem se
adapta a caixa

Caixa com autoajuste
desativado. Imagem
excede a caixa

Figura 7.7.2.2

7.7.3 — Erro no cddigo de barras 2D

Ao analisar o tépico “7.7.1 — Tipos de cbdigo de barras 2D” pode se verificar que cada cddigo de
barra possui suas regras para que ele funcione.

Veja algumas regras que devem ser seguidas nos codigos de barras 2D disponibilizados pelo
software.

Respeitar o tamanho méaximo de caracteres que a simbologia comporta;

Obrigatoriamente um texto deve ser informado;

Informar somente caracteres numéricos e alfabéticos;

Evite a utilizacdo de acentos nas palavras, algumas simbologias ndo os processam corretamente;

Uma vez que uma regra ou outra nao foi respeitada na montagem do tipo de cédigo de barras
escolhido, uma mensagem de erro ir4 aparecer no local do cédigo de barras. Veja a seguir um codigo de
barra que possui erro em sua concepgao.
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—

Exemplo de cédigo de
barras que néo foi
montado corretamente e
gerou uma mensagem
de erro

Figura 7.7.3.1

7.7.4 — Alinhamento e simetria no cddigo de barras 2D

Ao inserir um codigo de barras 2D no editor, a montagem da caixa deve ser simétrica, ou seja,
deixar retangular um cédigo de barras que naturalmente deve ser quadrado, ou vice-versa, ira dificultar ou
até mesmo invalidar a sua leitura através das leitoras de codigo de barras.

Veja abaixo alguns exemplos do que esta correto ou errado ao desenhar a caixa do cédigo de
barras 2D.

e Data Matrix em seu formato quadrado

Correto Errado

e Data Matrix em seu formato retangular

Correto Errado

e PDF 417 em seu formato padréo

el i) J

Correto Errado

——
—————

¢ OR Code em seu formato padréo

- (=1

[=1
[=]

[=]
[=]

=1

Correto Errado
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8 — FERRAMENTAS PARA AGILIZAR A EDICAO DO TRABALHO

O software possui algumas ferramentas que auxiliam na edi¢do dos dados do trabalho, agilizando o
preenchimento dos textos.

Veja abaixo a lista das ferramentas que podem ser utilizadas. Informacfes detalhadas para cada
item serdo demonstradas nos préximos tépicos.

Associar contadores numéricos, data e hora em objetos texto;
Digitar o texto a ser impresso no momento da impresséo;
Armazenar textos em um banco de dados;

Importar textos de arquivo para o banco de dados;

Exportar os textos do banco de dados para arquivo.

8.1 — Fonte de dados

Pode se definir como fonte de dados a origem dos textos que serdo utilizados pelo software para
efetuar a impresséo.

Vimos até agora que todo texto utilizado para demonstrativos de fungfes do sistema ou impresséo
foram digitados no campo “Texto” da janela “Propriedades”. Para agilizar a confecgédo e impressdo de um
trabalho, os textos a serem impressos nao precisam ser digitados manualmente em cada caixa de texto,
eles podem vir de algumas fontes de dados conforme a figura 8.1.1.

As fontes de dados podem ser associadas tanto a objetos texto quanto aos objetos de cédigo de
barras. Essa associagao sera feita através da janela de “Propriedades” dos respectivos objetos. Um vez que

um objeto texto esteja associado a uma fonte de dados, o campo “Texto” deste objeto ficara desabilitado
para edicéo.

Mais detalhes sobre como utilizar cada uma das fontes de dados, serdo apresentados nos tépicos
seguintes.

Propriedades Ii_hj

Tt

Texta

Fonte de dados
dos textos que
serdo impressos

Campo texto que
ficara desabilitado se
uma fonte de dados
for assnciada

Fonte de Dados

| MHenhum
Cartadar [uebra de Linhaz
Eefl‘?,lc_li:' Perritir v rias linhas < /Consulte o inicio do tépico
B a4 ET'E'D d “6.3 — Propriedades
ANED de L 3H0% | Lor da Letra o gerais dos objetos” para
Tarnar texka | Menhum - oy saber como abrir essa
i 1T — janela
Figura 8.1.1

8.1.1 — Contador

O “Contador” é uma fungéo que imprime uma sequéncia numérica que sempre sera incrementada a
cada etiqueta impressa.

Vamos imaginar que em um trabalho possuimos um objeto texto associado a um contador. Ao
efetuar uma impresséo desse trabalho e solicitar uma impresséo de trés cépias, a primeira copia ira imprimir
0 ndmero 1, a segunda cdpia ird& imprimir o nimero 2 e finalmente a terceira copia ira imprimir o nimero 3.

Para trabalhar com contadores em um trabalho insira um objeto texto, na janela “Propriedades”
localize o campo “Fonte de Dados” e selecione a opgéao “Contador” (figura 8.1.1.1).
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Propriedades Iﬁ

Ao clicar em “OK” sera
Geral | Testo inserido um contador

numeérico com este formado |
7

Texta

Clique para alterar o
formato e regras de
incremento do contador
Fonte de Dados

| Contadar - | | Propriedades

Figura 8.1.1.1

Se nenhuma modificag@o for realizada, o contador a ser inserido na etiqueta tera o formato do
contetido do campo “Texto” da imagem anterior, iniciando a partir do nimero 1 e incrementando +1 a cada
impresséo.

Essa formatacdo e regra podem ser modificadas, basta clicar em “Propriedades”. Uma janela
chamada “Contador de Impressao” sera exibida (figura 8.1.1.2). Informe o nimero de digitos, se deseja
manter os zeros a esquerda e o numero inicial e final. Uma vez que o ndmero final é atingido, o contador
recomeca a partir do nimero inicial.

7 i
Contador de Impressdo Iﬂ_hj

Propriedades

Mirmero de digites |43 Fre-isualizagio

0000000000001
b anter zerog a esquerda
Walar atual Walor masima
1 3333333555331
[ Eechar |

Figura 8.1.1.2
8.1.2 — Teclado

O “Teclado” € uma fungao onde o texto a ser impresso ndo sera informado durante a edigdo e sim
durante a impresséo do trabalho.

Ao imprimir um trabalho que possua objetos textos associados a fonte de dados “Teclado”, para
cada objeto e copia da impressao, o software ir4 apresentar uma janela para que o usuario digite o texto
que sera impresso para aquele objeto.

Para ativar esse recurso insira um objeto texto, na janela “Propriedades” localize o campo “Fonte de
Dados” e selecione a opgéo “Teclado” (figura 8.1.2.1).

Propriedades - TN I&J

Nenhuma informag&o sera
editada, o texto a ser
Geral | Testo impressos sera solicitado
no momento da impressao :
— Cligue para alterar
algumas propriedades

da fonte de dados
“Teclado”

Texrt

Fonte de Dados

| Teclado - | Propriedades

Figura 8.1.2.1
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A janela que sera apresentada no momento da impressdo pode ser customizada, ou seja, nela
podera ser informado um texto padrdo que ja vira preenchido, caso o usuario ndo digite nada e podera
também ser informado um titulo de ajuda para que o usuario que esteja imprimindo o trabalho saiba o que
deverd ser digitado.

Essa customizagéo (figura 8.1.2.2) devera ser feita através da janela “Insergao por Teclado” que é
exibida ao clicar em “Propriedades” da janela “Propriedades” (figura 8.1.2.1).

Insercdo por Teclado I&J

Testos

Digite algo que indique ao
usuario o que devera ser

Titulo da caixa de insercio digitado no momento da

— - : impressao
Digite o cadigo do Painel —
Texto padido Digite um texto que possa\
PHL < servir como padréo caso o
usuario ndo digite nada ou
algo que o usuério devera
apenas complementar no
momento da impresséo
| Fechar |
Figura 8.1.2.2
Ao imprimir esse trabalho de exemplo, a seguinte janela sera apresentada (figura 8.1.2.3).
s 5
Inserir texto Iﬂ_hj

Digite o codigo do Painel
PHL

| oK

Cancela

~

f

Digite ou
complemente
0 que sera
impresso

Figura 8.1.2.3

8.1.3 — Data/Hora

A fonte de dados “Data/Hora”, como o proprio nome ja diz, € uma funcéo que exibe e imprime a data
ou a hora do sistema.

Para utilizar esse recurso em um trabalho insira um objeto texto, na janela “Propriedades” localize o
campo “Fonte de Dados” e selecione a opg¢ao “Data/Hora” (figura 8.1.3.1).

Propriedades I_Jﬂh
Ao clicar em “OK” sera
Testo inserido uma data com
este formado |
Testo

Clique para alterar o
formata da data ou
selecionar hora

Fonte de Dados

| Data’Haora

FPropriedades

|
-

Figura 8.1.3.1

Se nenhuma modificacéo for realizada, a data a ser inserida na etiqueta tera o formato do contetido
do campo “Texto” da imagem anterior.
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Essa formatacdo de data ou a troca para que seja exibido a hora pode ser modificada, basta clicar
em “Propriedades”. Uma janela chamada “Propriedades de Data/Hora” sera exibida (figura 8.1.3.2).
Selecione o formato e separador da data. Se a fonte de dados for trocada para hora, selecione também o
formato da hora (figura 8.1.3.3).

Propriedades de Data/Hora

Fante de D adoz

S
i@ Data () Hora Formatag&o
da Data

Data

Estilo [ el e pupy -1 Préisualizagso

Separador |/ -

110442011

Eechar

Figura 8.1.3.2

Propriedades de Data/Hora

Fonte de D ados

=
() Data @ Hora Formatacao
da Hora

Haora

E stilo | [ — - | Pré-Aizualizagdo

lil

11:47.01

Fechar

Figura 8.1.3.3
8.1.4 — Banco de Dados

O banco de dados do software € um local onde toda a informacdo a ser impressa podera ficar
armazenada, centralizada e depois associada aos objetos texto. Esta associa¢do fara com que os textos do
banco de dados sejam visualizados no editor e posteriormente impressos.

Para ter acesso ao banco de dados do software, selecione a opgao “Editar Dados” dentro do menu
“‘Base de Dados” (figuras 8.1.4.1) ou através da opcao “Editar dados” da barra de ferramentas inferior
(figura 8.1.4.2).

E Elesys Code Mark 2011 - [PAINELO022,cdm]

Arquive  Editar Desenhar Formatar BEEESGEGELGEN Ajuda
O = E @ {'_-—-l Editar dados... Clique para
| acessar o banco
| | b de dados
>
-‘ o
L2
Importar... Ctrl+1
Exportar... Ctrl+E .
Figura 8.1.4.1
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Cligue para
acessar o banco -
i de dados »

Y Y T T T S I e
Exibir a lista de objetos do arquive para serem selecionados.
Figura 8.1.4.2

O banco de dados do software € muito similar a uma planilha do Excel onde é dividido em linhas e
em colunas.

As colunas receberam o nome de “Campo” e séo responsaveis por identificar o tipo de informacao a
ser armazenada. As linhas sdo chamadas de “Registros”, que sé@o responsaveis por receber os dados
identificados pelos campos.

Veja abaixo a tabela de dados e como edita-la (figura 8.1.4.3).

ﬁTabela de Dados =HACIHL X

Localizar textos
Localizar no | Campol - | | Localizar l cadastrados no
P =" | campo indicado

Fegiztro: do Banco de Dados

|Eam|:u:u'| |Eam|:u:u2 Campo3 |Eam|:u:u4 Campo5 Cq =
PHL 1020 E-531-D-M RT-H531-01 10/ /201
B PHL 2020 H-5GE5-E-58 RT-556-54 11022011

PHL 4050 P-457-+v-338 RT-897-47 12401201

m

Navegar Apagar Salvar ou Apagar
entre 0s Inserir novo registro Cancelar todos os -
registros registro selecionado uma edicao registros B
| I || - Excluir Todos Fechar
Figura 8.1.4.3

Veja um exemplo de estruturagdo dos dados nesta tabela, ou seja, quais foram os dados que cada
campo recebeu

Campo 1: Identifica¢do do Painel
Campo 2: Cédigo do Desenho

Campo 3: Cddigo do Relatorio de Teste
Campo 4: Data do Teste

Cada linha ou registro do banco de dados, automaticamente ficara associado a uma se¢éo a ser
impressa, ou seja, como temos trés linhas, trés sec¢des serdo impressas.

E preciso agora inserir as caixas de texto associadas a cada campo preenchido do banco de dados,
serdo entdo quatro caixas de texto. Na janela “Propriedades” de cada caixa de texto, localize o campo
“Fonte de Dados” e selecione a opgao “Banco de Dados” (figura 8.1.4.4).
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Propriedades I&J
( Exibe a texto do banco ]
Geral | Texto de dados no qual a caixa
de texto foi associada
Texto } J

Fonte de Dados
| Banco de Dados - [ | EfDD[iEdEIIjES |

Clique para selecionar o
campo a ser associado a
caixa de texto

Figura 8.1.4.4

Se nenhuma modificagdo for realizada, o software ira associar a caixa de texto ao “Campo 1” do
banco de dados, em nosso exemplo, estara associada ao Cddigo do Painel.

Para associar a caixa de texto a outros campos do banco de dados, clique em “Propriedades” da
janela “Propriedades” da caixa de texto. O software ira abrir uma janela chamada “Banco de Dados” para
que seja selecionado o campo desejado (figura 8.1.4.5).

Banco de Dados Lﬁn
) —
Selecione o campo
Tewtos desejado de acordo com

a estrutura montada no

Azzociar objeto ao texto do campo banco de dados

I -

[] &pontar para o présima registio apds a impress3o desse objeto

Ativar esse campo fard com
que o software pule para o
proximo registro do banco de
dados logo ap6s a impresséo
deste objeto

Eechar

Figura 8.1.4.5

Associe cada uma das quatro caixas de texto adicionadas a um campo no banco de dados.

i

FY
Caixas de texto associadas a
campos no banco de dados

Caixas de texto com sem

associagao a nenhuma fonte de

dados. Utilizadas apenas para

identificar os campos do banco
N

Identificacdo do Painel: PNL 2030
Codigo do Desenho:  H-565-E-96

Codigo do Rel. de Teste: RT-356-54 Utilize para navegar entre os
Data do Teste: 11/01/2011 registros do banco de dados e

assim poder conferir no proprio
editor como a informacéo sera
impressa

m

L (L

LooN@aAam o 1 W o« T

Ultima Liberagio: 14/03/2011  Préxima Liberagdo: 28/04/2011 Selecdo de objetos inseridos no editor.
Figura 8.1.4.6
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8.2 — Importagéo e exportacao de dados

O software trabalha com importagéo e exportacdo de arquivos, ou seja, dados contidos em arquivos
externos podem ser importados diretamente para o banco de dados do software, assim como os dados
contidos no banco de dados podem ser exportados para arquivos externos.

Os dados para serem importados corretamente devem ser disponibilizados em arquivos no formato
CSV, ou seja, arquivos texto com as colunas separadas por ponto e virgula (;). Os arquivos gerados e
exportados pelo software respeitam esse mesmo formato.

Esse formato de arquivo pode ser gerado e aberto pelo Microsoft Excel.

Veja abaixo a estrutura de um arquivo no formato CSV aberto no Bloco de Notas e também no
Microsoft Excel.

IE' Dados.csv - Bloco de notas
Arquive Editar  Formatar  Exibir  Ajuda
FNL 1020;E-531-D-01;RT-531-01;10/01,/2011; “
PML 2030;H-565-E-98;RT-556-54;11,/01/2011; Arquivo texto no formato CSVJ
aberto no Bloco de notas

PNL 4050;P-457-Y-08; RT-897-47;12,/01,/2011;
PNL 6070;H-654-U-87;RT-877-87;13/01,/2011;
PNL 8000;3-557-31-88;RT-987-32;14,/01,/2011;
PNL 9000;Y-544-D-87;RT-321-87;15/01,/2011;
PNL 1121;B-878-5-21;RT-781-96;16/01,/2011;
PNL 2232:T-477-5-99;RT-147-44;17,/01,/2011;

1| 1] [ 2

Lnl, Coll

Figura 8.2.1

' 1

I.fﬁﬂ (o @ - 5 Dados.csv - Microsoft Excel - x
i |

Inicio Inserir =

x

Exibicio &) -
= All(@)| = - £
- (B -oego000) 0 8- #&-
§;§||‘§P"| |fég -iegl ESE.IIG Cel‘l_rllas

Alinhamento =

Layout da Pagina Farmulas Dados Revisdo

= X Calibri -l1z -l Geral -
& 53 IN I 8 ~||A A | ||E
Colar ||

- F |||

==

Area de Transfe.. T Mimero M

B2 -

z-.«
T
o
&
m
[Yu]
(2]
L

A B C D E F G H 1
PNL 1020 E-531-D-01 RT-531-01 10/01/2011
PML 2030 IH-EE'E-E-EIE .IRT-556-54 11/01/2011
PNL4050 P-457-¥-98 RT-897-47 12/01/2011
PNL 6070 H-654-1-87 RT-877-37 13/01/2011
PNL 8090 J-557-J-88 RT-987-32 14/01/2011

Arquivo texto no formato CSV
aberto no Microsoft Excel

PML 3000 Y-544-D-87

RT-321-87

PNL1121 B-873-5-21 RT-731-96
PML 2232 T-477-5-99 RT-147-44

=i e R R = R B O AR R S R

10

15/01/2011
16/01/2011
17/01/2011

M 4+ M| Dados %]

Pronto

Figura 8.2.2
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8.2.1 — Importar textos para o banco de dados

Para ter acesso a ferramenta de importacao de textos para o banco de dados do software, selecione
a opgao “Importar” dentro do menu “Base de Dados” (figuras 8.2.1.1) ou através da opgao “Importar dados”
da barra de ferramentas inferior (figura 8.2.1.2).

Na janela que se abrir, localize e selecione o arquivo desejado, na sequéncia clique em “Abrir’ para
iniciar a importacdo (figura 8.2.1.3).

E Elesys Code Mark 2011 - [PAINELO022,cdm]

Arquive  Editar Desenhar Formatar BEEESGEGELGEN Ajuda

D S r'_i—-l Editar dados...

> _Clique para
importar arquivo

L3

Ctrl+1
Ctrl+E

Importar...
Exportar...

Figura 8.2.1.1

Clique para
importar arquivo

1 ¥
o ' I - > s
Exibir a lista de objetos do arquive para serem selecionados.
Figura 8.2.1.2
Abrir X
Examinar: |@ Desldop - ) ¢ [T
oY uﬁl‘\-’leus documentos
i :3 _J Meu computador
Documentos ‘-_JMeuslocais de rede
— Localize e
L selecione o
arquivo desejado
Desktop
Meus
documentos
'1J Clique para
-_)-g executar a
Meu computador importacéo
—_— 7
% MNome do anquivo: |Dadns.csv - h Abrir I
Meusnlandc;als o Arquivos do tipo: |Arquivos CS5V (Separado por virgulas) [ .csv) - | | Cancelar |
Figura 8.2.1.3

Os dados a serem importados serdo sempre somados aos dados ja existentes.
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8.2.2 — Exportar dados para arquivo

Para ter acesso a ferramenta de exportacao de textos do banco de dados para arquivo, selecione a
opcao “Exportar” dentro do menu “Base de Dados” (figuras 8.2.2.1) ou através da opgao “Exportar dados”
da barra de ferramentas inferior (figura 8.2.2.2).

Na janela que se abrir, aponte a pasta onde o arquivo serd gravado e digite um nome para o
arquivo, na sequéncia clique em “Salvar” para iniciar a exportacao (figura 8.2.2.3).

E Elesys Code Mark 2011 - [PAIMNELO022.cdm]

Arquive  Editar Desenhar Formatar BEEESLEGELGEN Ajuda
D=l &S o 1] Editar dados...

L3

Clique para
exportar arquivo

Importar...
Exportar...

Figura 8.2.2.1

Clique para
exportar arquivo

1L}

S | w« <« » w |
Exibir a lista de objetos do arquive para serem selecionados.
Figura 8.2.2.2

e

Salvar como

Meus
documentos

9

Meu computador

=

% J Meus locais de rede .
D?:;';ﬁgtsﬂs J onde o arquivo
sera gerado
F_E
Desktop

Selecione o local

Digite um
nome para o
arquivo

Salvar em: |@' Desktop -| o v [T
Y lDMEus documentos
" :3 4 Meu computador

Clique para
executar a
exportacao

7
Mome do amguive: |Dadas.csv /

- l Salvar I
Meus locais de g o - . . - |
ede alvar como tipo: |Arquwu:|s CSVY ({Separado por virgulas) (*.csv) - | Cancelar |
Figura 8.2.2.3
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8.3 — Modelos

Modelos sao trabalhos ja criados que podem ser adicionados ao cadastro de produtos do software
para posteriormente serem selecionados como exemplo na criagéo de novos trabalhos.

8.3.1 — Criando um modelo

Abra o arquivo desejado, partindo do principio que ele sera reutilizado em futuros trabalhos. Em
nosso exemplo iremos criar um modelo a partir de um trabalho utilizado para identificar painéis elétricos
(figura 8.3.1.1).

—
|D‘ENT|F|C.I"".[;JE.D DO PAINEL
| TENSAD ENTRADA (V) | | N* DESENHD | |
| SISTEMA ELETRICD | | RELATORID DE TESTE | |
| CORRENTE MANIMA (4 | | DATA DE FABRICAGED | |
| bl Mz (4} | | TENSAD DE COMANDOD | |
Av. Monteiro, 578
(EIESYS) Guarulhos - 5P (1) 343r-8285
Figura 8.3.1.1

Para criar um modelo selecione a opgéo “Criar Modelo” dentro do menu “Formatar” (figuras 8.3.1.2)
ou a opgao “Criar Modelo” da barra de ferramentas superior (figura 8.3.1.3).

E Elesys Code Mark 2011 - [Painel Elesys.cdm]

Arguive  Editar Desenharmﬂasededadns Ajuda

= EH S X E‘lﬂl Fonte... H E;E.Zggg

Alinhamento r

| Arial Marraws _ ||||||
e Clique para criar .
B Criar modelo... um modelo

[ E‘gg Propriedades do Objeto...

Figura 8.3.1.2
= | [E] |t

Ajuda . )

T W[ 57 55 o ==/ 0.50 mm Cllqueparacrlaj

5 i = =, |

5,73 mm i £.58 mm 0,00 mm @ 100% - um modelo
=[=[=m . i (A ke S
Figura 8.3.1.3

O sistema ira abrir uma janela chamada “Criar modelo” para que seja informada uma descri¢do que
identifique o modelo. Digite o texto no campo “Descrigdo do Modelo”. Em nosso exemplo vamos informar o
texto “Modelo para Identificacdo de Painel” (figura 8.3.1.4).

Na sequéncia clique em “Salvar” para criar o modelo.
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Criar modelo... Iﬁ

Tipo do Produto

Descrigdo do Modelo
bodelo para ldentificacio de Fainel

Configuracdo da Etiqueta

Digite um texto que
Larsus e identifiqgue o modelo
Tamanho a ser criado
Cantos
Arredondados
Cor de Funda Cor da Etiqueta
16763594 | | 16777215 .|

Cligue para salvar
um modelo

Salvar || LCancelar |

Figura 8.3.1.4

8.3.2 — Utilizando modelos cadastrados

Os modelos criados ficardo nas mesmas listas dos modelos de formularios padrdes do software.
Entédo para utiliza-los basta seleciona-los na lista de modelos que é apresentada ao criar um novo trabalho
(figura 8.3.2.1).

Para mais informag8es de como criar um novo trabalho, veja o tépico “6.1.1 — Criar um novo
trabalho”

Moveo arguivo... Iéj

Selecione o modelo dezejado para ser aplicado ao novo arguivo

Descricdo do Modelo Tipo do Produto Largura Altura Raio do cant0| -
Etigueta Circular, 30%30 mm, 1560 Etiquetas ETA C30 100,00 mm 45,00 mm 0,00
Etigueta Caorte Continua, 100 mm EACC 100 100,00 mm | 300,00 mm 0,00
Etigueta Caorte Continuo, 18 mm EACC 18 100,00 mm | 300,00 mm 0,00
Etigueta Caorte Continua, 35 mm EALCC 35 100,00 mm | 300,00 mm 0,00
Etigueta Caorte Continua, 40 mm EALCC 40 100,00 mm | 300,00 mm 0,00
Etigueta Caorte Continua, 48 mm EALCC 48 100,00 mm | 300,00 mm 0,00

Etigueta papel couché adesiva, 1 col, 1272107 mm PCA_C1_ 127101 105,00 mm | 130,00 mm 0,00

Etigueta papel couché adesiva, 1 col, 30x40mm PCA_C1_40+80 80,00 mm 40,00 mm 0,00
Etigueta papel couché adesiva, 1 col, 90%179mm PCA_C1_904173 96,00 mm | 182,00 mm 0,00
Etigueta papel couché adesiva, 1 col, 90x50mm PCA_C1_90«50 96,00 mm 53,00 mm 0,00
Etigueta papel couché adesiva, 2 col, 40x60mm PCA_CZ2 40«60 90,00 mm B3,00 mm 0,00
Etiqueta papel couché adesiva, 2 col, 4530mm PCA_C2 4520 Selecione para 3,00 0,00
Falha A4 &4 criar um trabalho 7,00 mm 0,00 rarn
Falha A5 A5 com base no 0,00 i 0,00 i || £
modelo criado
Faolha &6 AR 2,00 ram 0,00 rarm
todelo para |dentificagdo de Painel E5,00 mm
FPapel Carta Carta 21590 mm 279,40 mm 0,00 mm |
| Apagar | | | LCriar | | LCancelar |
Figura 8.3.2.1
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8.4 — Teclas de Atalho

Para facilitar a operacdo do software, algumas teclas de atalho foram disponibilizadas para uso.

Arquivo

Editor

Criar um novo trabalho

Abrir um trabalho existente
Abrir mais trabalhos existentes
Salvar um trabalho em edicéo
Imprimir um trabalho

Sair do software

Desfazer Ultima alteragéo

Recortar objeto selecionado

Copiar objeto selecionado

Colar objeto copiado ou recortado

Trazer objeto selecionado para frente

Enviar objeto selecionado para tras
Selecionar objeto a partir de uma lista
Movimentacao de objeto selecionado
Movimentacéo precisa de objeto selecionado

Desenhar

Ativar a fungdo de selecéo de objetos
Desenhar um retangulo

Desenhar uma elipse ou circulo
Desenhar uma linha

Inserir uma imagem

Inserir um texto

Inserir um codigo de barras

Banco de dados

Outros

Ir para o primeiro registro

Ir para o proximo registro

Ir para o registro anterior

Ir para o ultimo registro
Importar arquivo de dados
Exportar dados para arquivo

Botbes e outras opcdes das janelas

- Ctrl+O
- Ctrl+A
- Ctrl+Q
- Ctrl+B
- Ctrl+P
- Alt+F4

- Ctrl+z
- Ctrl+X
- Ctrl+C
- Ctrl+V
- Ctrl+F
- Ctrl+T
- Ctrl+S
- Setas
- Ctrl+Setas

- Shift+S
- Shift+R
- Shift+E
- Shift+L
- Shift+l

- Shift+T
- Shift+B

- Ctrl+Home
- Page Down
- Page Up

- Ctrl+End

- Ctrl+l

- Ctrl+E

- Alt+Texto sublinhado
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9 — FORMULARIOS DO SOFTWARE

O cadastro dos formularios permite consultar alguns detalhes dos modelos de formularios
pré-cadastrados e possibilita a importacao de novos formularios caso necessario.

Para acessa-lo selecione a opgédo “Modelos” dentro do menu “Formatar” (figuras 9.1) ou a opgao
“Modelos” da barra de ferramentas superior (figura 9.2).

Esta operacgéo deve ser feita com algum trabalho aberto para que os acessos figuem habilitados.

ﬁ Elesys Code Mark 2011 - [Painel Elesys.cdm]
Arquive  Editar  Desenhar Base de dados  Ajuda

@ || S| & ¢0Fonte. | 28

Alinhamento Abrir modelos

| Avial Narmow odelos ggdfg;?:('jé(‘gos ||||||
B Criar modelo...
’V E‘gg Propriedades do Objeto...
Figura 9.1

ESIEE)

Ajuda Abrir modelos
1,085 B[ 57 85 = 050 de formularios
15,79 ﬁ I :'-5.5; gg @ 0.00 :: (? m cadastrados
=== mlwu/M-2 Be

Figura 9.2

9.1 — Importar Modelos de Formulérios

Caso se necessite criar outros modelos de formularios, mediante consulta, a Elesys podera
desenvolvé-lo. Para que esse novo modelo possa ser utilizado, devera ser cadastrado no software.

A Elesys fornecera um arquivo do tipo “*.pdt” para que seja importado no software. A importagéo é
uma maneira de se cadastrar um novo formulario. Siga o procedimento abaixo para realizar uma
importacao:

e Para importar um novo modelo de formulario clique no menu “Arquivo” e selecione a opgéo “Novo”
ou cliqgue em “Novo arquivo” na barra de ferramentas superior.

i Elesys Code Mark 2011
Editar Desenhar Formatar Base de dados
[ Movo... Ctrl+ Clique para
= Abrir... Ctri+A = importar modelo
' de formulario
=
B Elesys Code Mark 2011
Restaurar Arquive de Backup... Arquivo  Editar Desenhar  Formatar
=
Configurar impressaa,.. 1
| Cligue para
% importar modelo
B sair AltsFd de formulario
T |
Figura 9.1.1 Figura 9.1.2
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e Na sequéncia o software ira abrir uma janela chamada “Novo arquivo...” (figura 9.1.3), clique em

“Importar” para iniciar a importacao

MNovo arquivo...

S

Selecione o modelo dezejado para ser aplicado ao novo arguivo

Etiqueta Aparelho, 58x58 mm, B40 Etiquetas ETA THE

Etiqueta Aparetho, 65283 mm, 290 Etiquetas ETa B5x83
Etiqueta Aparetho, 825138 mm, 150 Etiquetas ETA 824138
Etigusta Aparelho, 36x36 mm, 420 Etiquetss ETATSE
Etiqueta Circular, 16«16 mm, 3800 Etiquetas ETACIE

Etiqueta Circular, 30230 mmm, 156 TaA C30

Etiqueta Corte Continuo, 100 mm

Clique para
Ei Corte Continun. 18 iniciar a
hqueta Corte Conbinuo, 18 mm importa(;éo

Etiqueta Carte Caontinue, 35 mm

| Apagar | | Importar

Descrigio do Modelo Tipo do Produta Largura Altura Raio do cantol -
Etiqueta Aparelho, 19x45 mm, 3200 Etiquetas ETa 1945 100,00 mm 24,00 mm 0,00 mm
Etiqueta Aparelho, 21«60 mm, 1240 Etiquetas ETA 21x60 100,00 mm 500 mm 0.00 rmim
Etiqueta Aparetho, 22254 mm, 1360 Etiquetas ETa 22454 100,00 rom £9.00 rmm 0,00 rom
Etiqueta Aparetho, 252100 mm, 600 Etiquetas EaZ 25w100 100,00 mm 40,00 rmm 0,00 mm
Etigusta Aparelho, 25«50 mm, 1200 Etiquetas EAZ 25wA0 100,00 mm 40,00 rmm 0.00 rmim
Etiqueta Aparelho, 25470 mm, 810 Etiquetas ETa 2570 100,00 mm 85,00 mm 0,00 mm
Etigueta Aparelho, 25x30 mm, 520 Etiquetss ETA 2530 100,00 mm 40,00 mm 0,00 mim

L n E5.00 mm =

100,00 mm F3.00 mm 0.00 mm
100,00 mm 80,00 rmm 0.00 rmim
100,00 mm 153,00 mm 000 mm
100,00 e 171,00 mmm 0.00 rmim
100,00 rnm 31,00 rmm 0,00 rnm
100,00 mm 4500 mm 0.00 rmim
100,00 e | 300,00 rmm 0,00 rnm
100,00 mm | 300,00 mm 0.00 mm
100,00 mm 300,00 0.00 mm | ~

Criar | | LCancelar

Figura 9.1.3

¢ Na janela que se abrir, localize e selecione o arquivo desejado, na sequéncia clique em “Abrir” para

iniciar a importacéo (figura 9.1.4).

P

Abrir

Examinar: | ) FDT CDM

y |#] EACC18.pdt

(D |#] EACC35.pdt
Documentos | |®] EACC40.pdt
recerntes |®] EACC48 pdt

— L] EAZ 19:45.pdt

Desktop

-~

Meus
documentos

""'1] Mome do arquivo: |E-'1‘-.E 15045 pdt

Meus locais de

rede Arquivos do tipo: |}-‘-rqui~.n::s de Produto (% pdt)

Figura 9.1.4

e Ao término do processo, 0 modelo de formulédrio do arquivo importado j& fara parte da lista de

modelos disponiveis.
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